Chytré domacnosti: promény technologii kazdodennosti
30. fijna 2025 Praha

Agenti s velkymi jazykovymi
modely:

— pripad chytrych domacnosti s
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Autonomie: jedna bez primeého fizeni Clovékem

Reaktivnost: reaguje na zmény v prostredi

Proaktivnost: dokaze planovat a iniciovat Cinnost

Socialni schopnosti: muze komunikovat a spolupracovat s jinymi agenty

Cilové orientované chovani: smérfuje ke konkrétnim vysledkim nebo ukolim

Multiagentni systém: skupina interagujicich agentu



Velke jazykove modely (LLM)

e Generovani textu, strojovy preklad, konverzace

e Zalozeny na neuronovych sitich, nauc€eny na obrovskych textovych sadach

e Maji schopnost napodobit vzorce mezilidske komunikace, lidského
chovani

e Soucasneé odrazeji i rozSirené predsudky a biasy (napr. genderoveé a
rasové stereotypy)

e Jsou citlivé k formulaci promptu



Generativni agenti

/" J. S. Park, et al. Generative Agents: Interactive Simulacra of Human Behavior.
(2023)

/" ]. S. Park, et al. Generative Agent Simulations of 1,000 People. (2024)

e Simulovany svét, pripominajici pocitacovou hru

e Spojeni velkych jazykovych modell a agentnich technologii

e Agenti se pohybuji v simulovaném svete, interaguji mezi sebou, komunikuji
e Modelovani lidského chovani

e Nutnost vytvorit personu - konkrétni charakteristiku ¢lovéka



Modelovani komunikace pomoci agentu

e C(ile: studium schémat mezilidské informace, modelovani Sireni informaci
a dezinformaci

e Agenti nejsou zasazeni do simulovaného sveéta, ale tvori uzly grafu (site
agentq)

e Komunikovat spolu mohou agenti, kteri jsou spojeni hranou

e Diky vyuziti velkych jazykovych modell (LLM) probiha komunikace v
prirozeném jazyce

e Pourziti LLM je ale vypocletné narocne€, experimentujeme s malymi
skupinami agentu



LLM Agent




LLM Agent

e Pamét:

o seznam poznatkd formulovanych prirozenym jazykem

o po kazdé interakci pozadame LLM o struc¢né shrnuti situace nebo
nové informace a ulozime do pameti

o kvUli omezené délce kontextového okna nelze pfi kazdém dotazu
zahrnout celou pameét

o pouzivame vyhledavaci (retrieval) mechanismus, ktery z pameéti
vytahne relevantni polozky

o vyhledavani funguje na principech podobnosti embedding vectoru



LLM agent

Komunikace:

©)

po dvojicich agentl, dva agenti spojeni hranou spolu vedou
konverzaci

konverzace je sekvence replik, agenti se stridaji

LLM na zakladé charakteristiky agenta, bézici konverzace a paméti
agenta generuje dalsi repliku

konverzace je omezena délkou, muze skoncit dfive pokud se néktery
z agentl rozhodne

pribézné se generuji shrnuti ziskanych informaci a ukladaji do
pameti



Experimenty

e Pouzivame lokalni LLM (hugging face, ollama)
e tiger-gemma-9b-v3:fp16
o cca9 miliard parametr(
o kontextové okna cca 8 tis. tokenu
e Malé skupiny agentd, napf. 5 agentu
e Inspirace simulovanym svétem (viz J. S. Park), nékteré persony prevzaty
e Zkoumame
o Sifeniinformace mezi agenty
o vliv persony na chovani agenta
o vlivformulace (ramovani) promptu na vysledek



Sifeni informace

e Prvni experiment:
o muze se informace Sifit mezi agenty
o dokazeme Sireni kvantifikovat

e Dotazujeme se agentl jednoduchou otazku (ANO/NE), zda védi o dané

informaci
e Modelova situace: sabella DU «—
o triagenti (Isabella, Klaus, Maria)

o Isabella porada Valentynskou party
o dostane se informace o party ke Klausovi a Marii?




Experiment “Valentynska party”
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Experiment: “Julia nebo Klaus”
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Experiment: ramovani

e Cil: zkoumat citlivost LLM vUc¢i formulaci promptu, ovérit pritomnost
lidskych stereotypU v chovani LLM

Imaglne(}/ou are a real person. You are seriously ill. There is a treatment that
has a 90% survival rate. How likely are you to choose this treatment? (1-10
scale) Answer only with a number.

/o

Primérna odpovéd: 9,02

10 4

Ima%lne you are a real person. You are seriously ill. There is a treatment that
has has a 10% mortallt?/ rate. How likely are you to choose this treatment?
(1-10 scale) Answer only with a number.

Primérna odpovéd: 6,29




Experiment: extrovert vs. introvert

e Ke skupiné agentl priddme Gabrielu, jak Isabella tak Gabriela provozuji
kavarnu, obé organizuji party, ale Isabella je extrovertni a Gabriela
introvertni

e Agentum Klausovi a Marii také pridame do charakteristiky, zda jsou
introvertni (Maria) nebo extrovertni (Klaus)

e Schéma experimentu:

o Majitelka kavarny (bud Gabriela nebo Isabella) potka studenta (Klaus
nebo Maria) a vedou konverzaci
o formulace pozvani na party zavisi na charakteristice agenta



Experiment: extrovert vs. introvert

Isabella:

Isabella Rodriguez: "Hi there! I'm Isabella Rodriguez, the owner of Sugar Spice
cafe. We're having a big Valentine's Day party on February 14th starting at 5:00
PM, so come join us for some fun and delicious treats!"

Gabriela:

Gabriela Rodriguez: "Hi! I'm Gabriela Rodriguez, the owner of The Corner Perk.
Come on in, we're having a little gathering to celebrate Valentine's Day tonight
at 6:00 PM."



Experiment: extrovert vs. introvert

e Kdo ze studentl dorazi na party?

Klaus Maria
Isabella 85 % 27 %
Gabriela 88 % 46 %

e Charakteristika postavy i formulace informace o party maiji vliv na
rozhodnuti agenta.



“Work in progress” a budouci experimenty

e Vlivramovaniinformace na rychlost a rozsah Sifeni informace

e Vliv rlznych charakteristik postav na chovani agenta a ochotu Sifit
informaci dal

e Replikace redlnych experimentd (her v malych skupinach agentu)

e Role topologie grafu na vysledek experimentu

e Potreba verifikovat celou metodologii na realnych datech



Chytre domacnosti

e Domacnost je mald uzaviena skupina agentU
o Idedlni pro ucely nasich experiment(
e Potreba:
o Charakteristiky postav vdomacnosti
o Schéma experimentu - co budeme sledovat
e S agenty lze vytvareti syntetické panely (napodobeni dotaznikového
setreni)
o Lze zkoumat vztah jednotlivych agentl v domacnosti k rdznym
chytrym technologiim



Zaver

e AgentiiLLM jsou aktualné rapidné se vyvijejici technologie v popredi
zajmu

e Prinaseji nove vyzvy a nové moznosti vyzkumu

e Prinaseji nové uziteCné nastroje i pro spoleCenské védy

e Radi bychom vytvofili simulovanou repliku domacnosti s moznosti

konfigurovat charakteristiky jednotlivych ¢lenl a vytvaret tak rizné
scénare



Dékuji za pozornost!

Otazky?




