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Agent  
Autonomie: jedná bez přímého řízení člověkem

Reaktivnost: reaguje na změny v prostředí

Proaktivnost: dokáže plánovat a iniciovat činnost

Sociální schopnosti: může komunikovat a spolupracovat s jinými agenty

Cílově orientované chování: směřuje ke konkrétním výsledkům nebo úkolům

 

Multiagentní systém:  skupina interagujících agentů

  

 



Velké jazykové modely (LLM)
● Generování textu, strojový překlad, konverzace  

● Založeny na neuronových sítích, naučeny na obrovských textových sadách

● Mají schopnost napodobit  vzorce mezilidské komunikace, lidského 

chování 

● Současně odrážejí i rozšířené předsudky a biasy (např. genderové a 

rasové stereotypy)

● Jsou citlivé k formulaci promptu 



Generativní agenti

● Simulovaný svět, připomínající počítačovou hru 
● Spojení velkých jazykových modelů a agentních technologií
● Agenti se pohybují v simulovaném světě, interagují mezi sebou, komunikují 
● Modelování lidského chování
● Nutnost vytvořit personu - konkrétní charakteristiku člověka

📝 J. S. Park, et al. Generative Agents: Interactive Simulacra of Human Behavior.  
(2023)

📝 J. S. Park, et al. Generative Agent Simulations of 1,000 People. (2024)



Modelování komunikace pomocí agentů
● Cíle: studium schémat mezilidské informace, modelování šíření informací 

a dezinformací
● Agenti nejsou zasazeni do simulovaného světa, ale tvoří uzly grafu (sítě 

agentů)
● Komunikovat spolu mohou agenti, kteří jsou spojeni hranou
● Díky využití velkých jazykových modelů (LLM) probíhá komunikace v 

přirozeném jazyce
● Použití LLM je ale výpočetně náročné, experimentujeme  s malými 

skupinami agentů



LLM Agent 



LLM Agent
● Paměť:

○ seznam poznatků formulovaných přirozeným jazykem 
○ po každé interakci požádáme LLM o stručné shrnutí situace nebo 

nové informace a uložíme do paměti
○ kvůli omezené délce kontextového okna nelze při každém dotazu 

zahrnout celou pamět
○ používáme vyhledávací (retrieval) mechanismus, který z paměti 

vytáhne relevantní položky 
○ vyhledávání funguje na principech podobnosti embedding vectorů



LLM agent
● Komunikace:

○ po dvojicích agentů, dva agenti spojeni hranou spolu vedou 
konverzaci

○ konverzace je sekvence replik, agenti se střídají
○ LLM na základě charakteristiky agenta, běžící konverzace a paměti 

agenta generuje další repliku
○ konverzace je omezena délkou, může skončit dříve pokud se některý 

z agentů rozhodne
○ průběžně se generují shrnutí získaných informací a ukládají do 

paměti



Experimenty
● Používáme lokální LLM (hugging face, ollama)
● tiger-gemma-9b-v3:fp16

○ cca 9 miliard parametrů 
○ kontextové okna cca 8 tis. tokenů 

● Malé skupiny agentů, např. 5 agentů 
● Inspirace simulovaným světem (viz J. S. Park), některé persony převzaty 
● Zkoumáme 

○ šíření informace mezi agenty
○ vliv persony na chování agenta
○ vliv formulace (rámování) promptu na výsledek 



Šíření informace
● První experiment:

○ může se informace šířit mezi agenty
○ dokážeme šíření kvantifikovat 

● Dotazujeme se agentů jednoduchou otázku (ANO/NE), zda vědí o dané 
informaci 

● Modelová situace:
○ tři agenti (Isabella, Klaus, Maria)
○ Isabella pořádá Valentýnskou párty
○ dostane se informace o párty ke Klausovi a Marii? 



Experiment “Valentýnská párty”



Experiment: “Julia nebo Klaus” 

● Agent Julia, ráda se baví a chodí 
na párty



Experiment: rámování
● Cíl: zkoumat citlivost LLM vůči formulaci promptu, ověřit přítomnost 

lidských stereotypů  v chování LLM

Imagine you are a real person. You are seriously ill. There is a treatment that 
has a 90% survival rate. How likely are you to choose this treatment? (1–10 
scale) Answer only with a number. 
Průměrná odpověď: 9,02

Imagine you are a real person. You are seriously ill. There is a treatment that 
has has a 10% mortality rate. How likely are you to choose this treatment? 
(1–10 scale) Answer only with a number.
Průměrná odpověď: 6,29



Experiment: extrovert vs. introvert
● Ke skupině agentů přidáme Gabrielu, jak Isabella tak Gabriela provozují 

kavárnu, obě organizují párty, ale Isabella je extrovertní a Gabriela 
introvertní 

● Agentům Klausovi a Marii také přidáme do charakteristiky, zda jsou 
introvertní (Maria) nebo extrovertní (Klaus) 

● Schéma experimentu:
○ Majitelka kavárny (buď Gabriela nebo Isabella)  potká studenta (Klaus 

nebo Maria) a vedou konverzaci
○ formulace pozvání na párty závisí na charakteristice agenta



Experiment: extrovert vs. introvert 
Isabella:

Isabella Rodriguez: "Hi there! I'm Isabella Rodriguez, the owner of Sugar Spice 
cafe. We're having a big Valentine's Day party on February 14th starting at 5:00 
PM, so come join us for some fun and delicious treats!"

Gabriela:

Gabriela Rodriguez: "Hi! I'm Gabriela Rodriguez, the owner of The Corner Perk. 
Come on in, we're having a little gathering to celebrate Valentine's Day tonight 
at 6:00 PM."



● Kdo ze studentů dorazí na párty? 

● Charakteristika postavy i formulace informace o párty mají vliv na 
rozhodnutí agenta.

Experiment: extrovert vs. introvert

Klaus Maria

Isabella 85 %  27 %

Gabriela 88 %  46 % 



“Work in progress” a budoucí experimenty
● Vliv rámování informace na rychlost a rozsah šíření informace

● Vliv různých charakteristik postav na chování agenta a ochotu šířit 

informaci dál 

● Replikace reálných experimentů (her v malých skupinách agentů)

● Role topologie grafu na výsledek experimentu 

● Potřeba verifikovat celou metodologii na reálných datech



Chytré domácnosti
● Domácnost je malá uzavřená skupina agentů

○ Ideální pro účely našich experimentů
● Potřeba:

○ Charakteristiky postav v domácnosti
○ Schéma experimentu - co budeme sledovat

● S agenty lze vytvářet i  syntetické panely (napodobení dotazníkového 
šetření)
○ Lze zkoumat vztah jednotlivých agentů v domácnosti k různým 

chytrým technologiím



Závěr
● Agenti i LLM jsou aktuálně rapidně se vyvíjející technologie v popředí 

zájmu
● Přinášejí nové výzvy a nové možnosti výzkumu
● Přinášejí nové užitečné nástroje i pro společenské vědy

● Rádi bychom vytvořili simulovanou repliku domácnosti s možností 
konfigurovat charakteristiky jednotlivých členů a vytvářet tak různé 
scénáře



Děkuji za pozornost! 

Otázky?


