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Poznamka o spolupréaci mezi spoluzdky, pouziti zdroju na internetu a dalsich
nastroju jako napiiklad Large Language Models: Konzultujte a snazte se pocho-
pit véci s libovolnou asistenci. Prosim ale, abyste sepsané feseni byl zdznam o
VaSem vlastnim pochopeni véci. Tedy, ve chvili, kdy kol sepisujete, necht je
jediny zdroj Vas mozek.

Regeni muzete vyséazet elektronicky nebo sepsat na papir a naskenovat. Poslete
mi jej prosim na vySe uvedeny email do 1.7.2025.

1. Nakreslete pomoci néjakého kreslictho matematického programu Nashiiv
tok pro nasledujici hry a uréete Nashova ekvilibria (obrazek by mohl po-
moct, v idedlnim piipadé o kazdém Nashové ekvilibriu dokazete, ze jim
skutecneé je a Ze neni zadného dalsiho).
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2. M&jme hru A dvou hrac¢a s danym vyplatnim polygonem P a bodem sta-
tus quo (zo,yo)- Necht x4, je maximum x-ové souradnice ve vyjednévaci
mnoziné. To stejné pro Ymaz. Vysledek arbitraze Kalai-Smorodinsky je
bod (z*,y*), ktery je prusecik tsecky (2o, 40), (Tmaz, Ymaz) S vyjednavaci
mnozinou. Rozhodnéte, které 7z axiomii Nashovy arbitraze jsou pro arbi-
traz Kalai-Smorodinsky splnény a které poruseny.
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hry Repeat(A,d), kde § € (0,1). Uvazme nasledujici strategii “Hodny
a zapomngétlivy cholerik”™ Podivam se na posledni t¥i tahy protihrace (a
prirozené pied tietim kolem, kdy toto pravidlo nelze aplikovat doslovné,
se divam na dosavadni historii). Pokud v nich protihra¢ alespont jednou
zahrél zrada, hraju zrada. Jinak hraju spoluprdice (protoze i pokud mé
nékdy v minulosti zradil, uz jsem na to zapomnél). Spocitejte optimalni
herni strategii pro protihra¢e Hodného zapomnétlivého cholerika a stfedni
vyplatu pro oba hrace.

3. Uvazme véziiovo dilema s matici A = < ) v rezimu opakované



