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„„[Z]p[Z]pěět kt k
 

softwaru vsoftwaru v
 

podobpodoběě
 

kultury.kultury.““
 

MathewMathew
 

FullerFuller

http://www.flickr.com/photos/oreillyconf/6179917843/
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InformaInformaččnníí
 

spolespoleččnost: Tekutnost: Tekutáá
 

metafora vln a metafora vln a „„zpzpěětntnéé
 

zrczrcáátkotko““..



 

SametovSametováá
 

informainformaččnníí
 

r/evoluce a limity r/evoluce a limity technoimaginacetechnoimaginace..



 

NovNováá
 

digitdigitáálnlníí
 

mméédia jako hybrid.dia jako hybrid.
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Od mediOd mediáálnlníích studich studiíí

 
k softwarovým studik softwarovým studiíím.m.



 

„„Software je Software je ččasto slepým bodem asto slepým bodem šširiršíších, obecnch, obecněě
 

kulturnkulturníích teorich teoriíí
 

a studia studiíí
 výpovýpoččetnetníích a sch a sííťťových digitových digitáálnlníích mch méédidiíí. Tento stav nen. Tento stav neníí

 
zpzpůůsoben soben 

jednodujednodušše te tíím, m, žže ne nůžůž
 

porcujporcujííccíí
 

kolkolááčč
 

umuměěnníí
 

a humanitna humanitníích vch věěd neznd neznáá
 bběžěžnou strukturu dnenou strukturu dneššnníích pracovnch pracovníích ch žživotivotůů, kter, kteráá

 
zahrnuje textovzahrnuje textovéé

 editory, weboveditory, webovéé
 

strstráánky, vyhlednky, vyhledáávavačče, email, databe, email, databááze, obrazovze, obrazovéé
 

editory, editory, 
zvukový software a tak dzvukový software a tak dáále, ale tle, ale tíím, m, žže software je ve software je vššeobecneobecněě

 
povapovažžovováán n 

za zza zááleležžitost naplnitost naplněěnnéé
 

instrumentalityinstrumentality. Z. Z
 

hlediska aplikovanhlediska aplikovanéé
 

logiky existuje logiky existuje 
software jako nsoftware jako něěco, co vzniklo skrze co, co vzniklo skrze ´́intenzivnintenzivníí

 
formalizaciformalizaci´́

 
a nyna nyníí

 
existuje existuje 

oddodděělen od jakýchkoli vazeb mimo sebe. Software je chlen od jakýchkoli vazeb mimo sebe. Software je chááppáán jako nn jako náástroj, stroj, 
nněěco, sco, s

 
ččíím se nm se něěco dco děělláá. Je neutr. Je neutráálnlněě

 
ššedý nebo optimisticky modrý.edý nebo optimisticky modrý.““

M. M. FullerFuller: : Software Software StudiesStudies
 

/ A Lexicon/ A Lexicon, 2008., 2008.
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Software Software StudiesStudies: vznik discipl: vznik disciplííny:ny:



 

„„NovNováá
 

mméédia potdia potřřebujebujíí
 

novou etapu medinovou etapu mediáálnlníí
 

teorie.teorie.
 

[[……]]
 

Abychom pochopili Abychom pochopili 
logiku nových mlogiku nových méédidiíí, mus, musííme se obrme se obráátit ktit k

 
popoččíítataččovovéé

 
vvěědděě. Pr. Práávvěě

 
tam tam 

mmůžůžeme naleme naléézt novzt novéé
 

pojmy, kategorie a operace charakterizujpojmy, kategorie a operace charakterizujííccíí
 

mméédia, jedia, ježž
 se stala programovatelnse stala programovatelnáá. . Od mediOd mediáálnlníích studich studiíí

 
se pse přřesouvesouvááme me 

kk
 

nněčěčemu, co lze oznaemu, co lze označčit jako softwarovit jako softwarováá
 

studia studia ––
 

od teorie mod teorie méédidiíí
 kk

 
teorii softwaruteorii softwaru..““

L. L. ManovichManovich: : The Language of New MediaThe Language of New Media, 2002., 2002.
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Software Studies: vznik disciplíny:



 

2/2006
 
Software Studies

 
Workshop, Institut Pieta Zwarta, 

Rotterdam, M. Fuller.


 

2008
 

Software Studies/A Lexicon, MIT Press.


 

2008
 

UCSD Software Studies
 

Initiative: L. Manovich, B. Bratton, 
Noah

 
Wardrip-Fruin.



 

5/2008
 
SoftWhere

 
2008 workshop.



 

2008
 

Software Takes
 

Command: L. Manovich. Soft-book.


 

2008
 

MIT Press: Software studies, ed.řada: M.Fuller, L. Manovich, 
N. Wardrip-Fruin. 



 

2011
 

Computational
 

Culture, on-line časopis: M. Fuller
 

a kol.
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Software Studies: manifest:

„[…] myšlení
 

o softwaru jako takovém se po většinu jeho historie omezovalo 
na technické

 
hledisko. […] Softwarová

 
studia využívají

 
a rozvíjejí

 kulturní, teoretické
 

a praktické
 

přístupy k
 

tomu, aby vytvořila kriticky, 
historicky a experimentálně

 
zaměřený soubor poznatků

 
zaměřených (a 

vytvořených pomocí) objektů
 

a procesů
 

softwaru. 
Tento obor se zapojuje a přispívá

 
k

 
výzkumu počítačových věd, práce 

softwarových designérů
 

a inženýrů
 

a k
 

tvorbě
 

softwarových umělců. 
Mapuje způsoby, jakými je software substanciálně

 
integrován do procesů

 současné
 

kultury a společnosti, nově
 

formulujících procesy, myšlenky, 
instituce a kulturní

 
objekty v

 
jejich blízkosti, pomocí

 
algoritmického a 

formálního popisu a akce. 
Softwarová

 
studia předkládají

 
historie programované

 
kultury a děl 

založených na intelektuálním zpracování
 

programování, aby rozvinula 
kritické

 
myšlení

 
o jejich vzájemném provázání

 
a možnostech. Využívají

 při tom přístupy akademiků
 

z
 

humanitních a sociální
 

věd a způsoby 
tvorby/výzkumu počítačové

 
vědy, umění

 
a designu.[…].“

M.Fuller, L.Manovich, N. Wardrip-Fruin
 

na stránkách MIT Press.
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Software Studies: metody:



 

Komparace:
viz New

 

Media Reader, MIT Press

 

2003.


 

„Evropská
 

softwarová
 

studia“: 
Historie výpočetní

 

techniky (materialita

 

softwaru); 
open

 

source

 

software (hackability); software art (kritický a kreativní

 

průzkum 
IT).



 

„Americká
 

softwarová
 

studia“:
Kulturní

 

software: „Určité

 

typy softwaru podporující

 

akce, které

 
normálně

 

spojujeme s kulturou“;
Deep

 

remixability

 

(viz principy nových médií) –

 

„softwarizace“

 

médií;
Kulturní

 

analytika (UCSD Software Studies

 

Initiative

 

+ Calit2).
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ShrnutShrnutíí
 

SWS:SWS:


 

Software jako hybridnSoftware jako hybridníí

 

formaforma


 

KulturnKulturníí

 

softwaresoftware


 

„„ZpZpěět k softwaru v podobt k softwaru v podoběě

 

kultury.kultury.““

 

M. M. 
FullerFuller



 

Od Od komunikologiekomunikologie
 

k softwarovým k softwarovým 
studistudiíím: Zmm: Změěna perspektivy.na perspektivy.



Obrat k softwaru/SoftwarovObrat k softwaru/Softwarováá  studiastudia



 
ObrObráácencenáá

 
rukavice: SWSrukavice: SWS



 

„„MMíísto sto ´́konce dkonce děějinjin´́
 

jsme [jsme [……] sv] svěědky konce dky konce 
geografie.geografie.““



 

„„ReReáálnlnéé, lok, lokáálnlněě
 

situovansituovanéé
 

mměěstosto, kter, kteréé
 

politice politice 
nnáárodrodůů

 
dalo svdalo svéé

 
jmjmééno, ustoupilo virtuno, ustoupilo virtuáálnlníímu mu 

mměěstu, onomu stu, onomu deteritorializovandeteritorializovanéémumu
 

METACITMETACITÉÉ
 [[……].].““



 

„Virtuální
 

hypercentrum, jehož
 

jsou reálná
 města vždy jen periferií.“

P. P. VirilioVirilio: : InformatickInformatickáá
 

bombabomba, 2004., 2004.



DDěěkuji za pozornostkuji za pozornost
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