Obrat k softwaru/
Softwarova studia

Jana Horakova
Masarykova univerzita
Filozoficka fakulta

Teorie interaktivnich médii



Obrat k softwaru/Softwarova studia

= [Z]pét k softwaru v podobé kultury.” Mathew Fuller

© Pinar Ozger
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Obrat k softwaru/Softwarova studia

m Informacni spolecnost: Tekuta metafora vin a ,zpétne zrcatko".
s Sametova informacni r/evoluce a limity technoimaginace.

= Nova digitalni media jako hybrid.
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s Od medialnich studii k softwarovym studiim.

,2o0ftware je casto slepym bodem SirSich, obecne kulturnich teorii a studii
vypocetnich a sitovych digitalnich medii. Tento stav neni zpusoben
jednoduse tim, Zze nuz porcujici kolac uméni a humanitnich véd nezna
béznou strukturu dnesnich pracovnich zivotu, ktera zahrnuje textove
editory, webove stranky, vyhledavace, email, databaze, obrazove editory,
zvukovy software a tak dale, ale tim, zZe software je vSeobecné povazovan
za zalezitost naplnene mstrumentallty Z hlediska aplikovane logiky existuje
software jako neco, co vzniklo skrze ‘intenzivni formalizaci” a nyni existuje
oddélen od Jakychkoll vazeb mimo sebe. Software je chapan jako nastroj,
neco, s Cim se neco deéla. Je neutralné Sedy nebo optimisticky modry.*

M. Fuller: Software Studies /A Lexicon, 2008.
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s Software Studies: vznik discipliny:

,2Nova media potrebuji novou etapu medialni teorie. [...] Abychom pochopili
logiku novych medii, musime se obratit k poCitacove vede. Prave tam
muzeme nalézt nove pojmy, kategorie a operace charakterizujici média, jez
se stala programovatelna. Od medialnich studii se presouvame

k necemu, co Ize oznacit jako softwarova studia — od teorie medii

k teorii softwaru.”

L. Manovich: The Language of New Media, 2002.
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s Software Studies: vznik discipliny:

m 2/2006 Software Studies Workshop, Institut Pieta Zwarta,
Rotterdam, M. Fuller.

m 2008 Software Studies/A Lexicon, MIT Press.

= 2008 UCSD Software Studies Initiative: L. Manovich, B. Bratton,
Noah Wardrip-Fruin.

= 5/2008 SoftWhere 2008 workshop.

= 2008 Software Takes Command: L. Manovich. Soft-book.

= 2008 MIT Press: Software studies, ed.fada: M.Fuller, L. Manovich,

N. Wardrip-Fruin.
s 2011 Computational Culture, on-line Casopis: M. Fuller a kol.
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n Software Studies: manifest:

»[...] mySleni o softwaru jako takovém se po vétsinu jeho historie omezovalo
na technicke hledisko. [...] Softwarova studia vyuzivaji a rozvijeji
kulturni, teoreticke a praktickeé pristupy k tomu, aby vytvorila kriticky,
h|stor|cky a experimentalne zamereny soubor poznatku zameérenych (a
vytvorenych pomoci) objektl a procesu softwaru.

Tento obor se zapojuje a pfispiva k vyzkumu pocitacovych véd, prace
softwarovych designeru a inZenyru a k tvorbé softwarovych umélcu.

Mapuje zpusoby, jakymi je software substancialné integrovan do procesu
soucasne kultury a spolecnosti, nove formulujicich procesy, myslenky,
instituce a kulturni objekty v jejich blizkosti, pomoci algoritmického a
formalniho popisu a akce.

Softwarova studia predkladaji historie programované kultury a dél
zalozenych na intelektualnim zpracovani programovani, aby rozvinula
kritické mysleni o jejich vzajemném provazani a moznostech. Vyuzivaji
pri tom pristupy akademikti z humanitnich a socialni véd a zpusoby
tvorby/vyzkumu pocitacové védy, uméni a designu.[...].”

M.Fuller, L.Manovich, N. Wardrip-Fruin na strankach MIT Press.
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s Software Studies: metody:

Komparace:

viz New Media Reader, MIT Press 2003.
»Evropska softwarova studia“:

Historie vypocetni techniky (materialita softwaru);

i)_lp)en source software (hackability); software art (kriticky a kreativni prazkum
,Americka softwarova studia‘“:

Kulturni software: ,Urcité typy softwaru podporujici akce, které
normalné spojujeme s kulturou®;

Deep remixability (viz principy novych meédii) — ,softwarizace” médii;
Kulturni analytika (UCSD Software Studies Initiative + Calit2).
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s Shrnuti SWS:
m  Software jako hybridni forma

m  Kulturni software

m ,Zpét k softwaru v podobé kultury.® M.
Fuller

= Od komunikologie k softwarovym
studiim: Zména perspektivy.

iy v o




Obrat k softwaru/Softwarova studia

s Obracena rukavice: SWS

m ,Misto 'konce dgjin” jsme [...] svedky konce
geografie.”

s ,Realne, lokalné situované mesto, ktere politice
narodu dalo své jméno, ustoupilo virtualnimu ,
meéstu, onomu deteritorializovanéemu METACITE
[...].°

= ,,Virtualni hypercentrum, jehoz jsou realna
meésta vzdy jen periferii.”

P. Virilio: Informaticka bomba, 2004.
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