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Abstrakt: Studie nastinuje nékteré aspekty vlivii vypocetni techniky a informatiky na rozvoj
kultury, kulturni reflexy novych informacnich a jim blizkych technologii a také iniciacni
funkci kultury pro nékteré technické koncepty. Soucasne si klade za cil podnitit k uvaham o
potrebé uvazovani informatiky v ramci odpovidajiciho kulturniho kontextu, se zamérenim na
spolecensky stale snadnéji a efektivnéji akceptovatelny viiv novych technologii na fungovani
spolecnosti i jednotlivce v ni.

Ani prospéch, ani prohra nesidli v technice.

Techniky jsou vzdy ambivalentni, vzdyt pouze promitaji
do materidlniho svéta naSe emoce, zdmeéry a plany.
Nastroje, které jsme si vyrobili, ndm nabizeji moc,

jsme vSak kolektivné zodpovédni

a volbu mame ve svych rukou.

Pierre Lévy (2000, s. 14)

1. Uvod

Objeveni knihtisku a timto objevem podminéné rozSifeni gramotnosti v podstatné mire
umoznilo nebyvaly rozvoj kultury Zapadu. V podobné mife ovliviiuji konstrukce a neustale
nové objevy zpiusobl vyuzivani informacni (vypocetni) a komunikacni techniky rozvoj
kultury soucasnosti a blizké budoucnosti. Svédky tohoto procesu jsme ostatné téméf
kazdodenné a prakticky po celé¢ zemékouli. Uvazujeme-li tedy o postaveni informatiky
ve spolecnosti, snazime-li se o analyzu jejiho soucasného stavu a pokousime-li se
extrapolovat budoucnost jejiho postaveni ve spole¢nosti, je uziteCné zabyvat se také jejimi
minulymi a soucasnymi vlivy na kulturu i pokusy extrapolovat moznosti jejiho budouciho
vyznamu pro nejenom kulturni, nybrz i obecné spoleCensky pohyb.

Naznacena problematika neunikla pozornosti mnohych autorti, kteii se ji zabyvali vice nebo
méné podrobné a se vzajemné né¢kdy az piekvapivé odlisSnymi, odporujicimi si vysledky.
Analyzou postojii téchto autorti se v této studii budeme zabyvat jen do t€ miry, do jaké
poslouzi jako vychodiska nebo opozice naSich ndzort. Zminime vSak alesponi nékteré
stézejni, nebo v ¢esting Ci slovensting piistupné autory a jejich publikace.

Vyznamni prikopnici rozvoje informacnich technologii (napt. zakladajici osobnost a
dlouholety feditel Laboratofe médii Massachusettského technologického institutu (MIT)



Nicholas Negroponte a zakladatel spolecnosti Microsoft Bill Gates) predlozili Siroké
veifejnosti ve svych knihach piedstavy o digitalni budoucnosti (Negroponte, 2001), (Gates,
1997). Opomenout v tomto kontextu nelze ani “success story” o Google a o jeho
zakladatelich S. Brinovi a L. Pageovi (Vise, Malseed, 2007). O budoucnosti ¢lovéka v novém
vynofujicim se kulturnim, spoleCenském a technologickém kontextu zacali uvazovat i
vnimavi predstavitelé rozmanitych oblasti védy a techniky. Dlouholety feditel Laboratote
umélé inteligence a pocitacovych véd na MIT Rodney Brooks (Brooks, 2002) a britsky
profesor kybernetiky z Brightonské univerzity Kevin Warwick (Warwick, 1999) naznacili
své predstavy a oekavani o fungovani spolecnosti spojené s rozvojem robotiky. Budoucnosti
spolecnosti ovlivnéné informatikou se z dostatecné obecného uhlu pohledu, zachycujiciho
zCasti 1 oblasti nékterych spolecenskych véd, zabyvala Sherry Turkleova, profesorka
sociologie na MIT (Turkle, 1997), a Ray Kurzweil (Kurzweil, 1990), (Kurzweil, 1999).

Ptimo stavem kultury v informacni spolecnosti se zabyva Pierre Lévy (2000) nebo Pavol
Rankov (2006). Problematice znalostni spolecnosti jsou vénované monografie (Kelemen a
kol., 2007), (Kelemen a kol., 2008), (Kelemen et al., 2010), kriticky ladéné rozsahlejsi esej K.
Liessmanna (2008) a studie J. Kellera a L. Tvrdého (2008). S v soucasnosti dle naseho
minéni mimoradné aktudlni problematikou tzv. treti kultury seznamuje svazek editovany J.
Brockmanem (2004). S Brockmanovymi vlastnimi mySlenkami tykajicimi se problematiky
stfidani kultur a proristani védecko-technické revoluce do nové podoby kultury, kterou
nazval tieti kulturou, se pak lze do¢ist v (Brockman, 2008).

O kultute, ktera vyvstala diky existenci informaéni infrastruktury a vyvinula se do velice
autentické podoby, piSi mnozi, ktefi ji znaji zrozmanitych uhli pohledu. Pohled
investigativnitho novinafe pifedstavuje napi. (Freyermuth, 1997), pohled “zevniti*
kybernetické subkultury kyberpunku (Rushkoff, 1999), v oblasti intimni zdbavy (Levy,
2007), v ur¢itém vyseku uméni novych médii (Whitelaw, 2004) a hledajic kontinuitu v tom,
co se v evropské kultufe udalo v minulosti a mezi dnesni situaci, pfedstavil svlij nazor i jeden

z autoru této studie (Kelemen, 2001).

Z pozic filozofie predstavili v angloamerické jazykové oblasti své podrobné analyzy a jejich
podnétné konsekvence napt. profesorka Kalifornské univerzity v Los Angeles Katherine N.
Haylesova (Hayles, 1999) a u nés napt. Marek Petrti (Petrti, 2005), (Petrti, 2007).

Predstavit vysledek naseho pokusu o ptispéni do diskuse vymezené naznaCenymi mantinely
si klade za cil tato studie. Postavili jsme ji na rozvijeni zkuSenosti, které jsme oba vyuZzili i pii
tvorb¢ monografii (Horakova, 2010), (Kelemen, 2010), (Kelemen a kol. 2007), (Kelemen a
kol., 2008) a (Kelemen et al., 2010) a nékolika dalSich naSich spolecnych nebo individualnich

wev s

je tomu zde.

2. MySleni o strojich a védé ve 20. stoleti

Rok pied vydanim své proslulé knihy' piijel zakladatel kybernetiky Norbert Wiener
z massachussettské Cambridge do Evropy. V Britanii navstivil taméjsi Cambridge a také
Manchester. Na obou mistech se ziv€ zajimal o britské ndvrhy pocitaci tzv. von
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Technology Press, Cambridge, Mass. a John Wiley & Sons, New York v angli¢tin¢ a Herman et Cie., Paris, ve
francouzstin€ v roce 1948 — je datovana do listopadu 1947.



Neumannovy architektury. V Taddingtonu se setkal s Alanem Turingem, ktery se v t¢ dobé
rovnéz zabyval konstrukei pocitacii podle architektury, kterou navrhl John von Neumann a
vypracovaval pro né programovaci jazyk.

Brit Alan M. Turing, druhy pozdéji vyznamny pfedstavitel védy 20. stoleti, se o
fundamentélni problémy matematiky za¢al zajimat za¢atkem 30. let minulého stoleti’. Na
zacatku své védecké kariéry, v roce 1936, publikoval své piedstavy o tom, jak matematicky
precizné definovat vypocet — navrhl abstraktni matematizovany koncept, ktery po Case ziskal
nazev Turingiiv stroj — a rozdélil tim matematicky definované funkce — napt. y = x” nebo y =
sin(x) apod. — do dvou zakladnich skupin — na vypocitatelné¢ (pozd€ji se vzil termin
turingovsky vypocitatelné), tedy ty, jejichz hodnoty se daji vypocitat kone¢nym poctem
zékladnich operaci z hodnot jejich vstupnich proménnych, a na turingovsky nevypocitatelné
funkce, které tuto uziteCnou vlastnost nemaji. Je snad ziejmé, Ze po konstrukeci prvnich
pocitact se staly ty vypocitatelné funkce prakticky velice zajimavé, protoze pocitace byly
diky své technické konstrukci schopny Turingem piedpokladané zékladni vypocetni operace
vykonavat. Ty nevypocitatelné ziistaly pro pocitace dodnes nedobytou (nebo alespont hodné
problematicky dobytnou) pevnosti.

V pracich dvou zminénych prikopnikli nového chapéni stroje — trochu podrobnéji jsme toto
noveé chapani a cesty k nému naznacili v (Hordkova, Kelemen, 2006) a (Hordkova, Kelemen,
2007) — se da detekovat jejich zdjem o vztah cloveka a stroje. Toto téma je reflektovano ve
své moderni podob¢ od zacatku 20. stoleti ve své sociologické poloze — naptiklad jiz v
(Chase, 1929) — i v oblasti um¢lecké tvorby.

Zatimco v prvni poloving 20. stoleti umélecké avantgardy zobrazovaly vztah ¢lovéka a stroje
jako zrcadleni dvou autonomnich entit, po druhé svétové valce, v souvislosti s novou
podobou, kterou stroj nabyva, a kterou jeden znas (Kelemen, 1998, s. 21) nazval
postmodernim strojem, se radikalné proménuje 1 zobrazovani vztahu Clovéka a stroje. Nové
pojeti vztahu clovéka a stroje vychazi zpozice kybernetického, resp. informatického
paradigmatu a v tomto smyslu neklade diiraz na odlisnosti ¢lovéka a stroje, nybrz chape nové
vypocetni technologie jako model funkci lidské mysli a pozd&ji jako partnery
v komunikaci/interakci. Umélci, stejné jako védci, se soustiedili spiSe na to, co ¢loveka a
stroj spojuje (v soudasnosti tieba atribut jejich systémovosti v ramci kybernetizmu® nebo
ptipodobiiovéani &lovéka k po&itadtim rozmanitych architektur v ramci komputacionalizmu®),
nez na to, co je odliSuje (v soucasnosti tieba predpoklad védomi u ¢loveéka a antropocentricka
skepse vici védomi strojti).

Katherine N. Haylesova ve své knize (Hayles, 1999) presentuje postmoderni obrat v chapani
vzajemného vztahu konceptil clovéka a stroje pravé v kontextu vSeobecného akceptovani
informatické definice c¢lovéka, jako informace zpracovavajiciho systému. Muzeme
konstatovat, ze véda druhé poloviny 20. stoleti strukturdlné separovala informaci od jejiho
obsahu a tim soucasné eliminovala télo znaSich tvah o podobnostech a rozdilech mezi
lidskou bytosti a informacnimi technologiemi. Doslo k tomu v rdmci Claudem Shannonem
iniciované teorie informace. Ta nabidla matematicky fundovany prostfedek pro technicky

20 jeho Zivoté viz biografii (Hodges, 1985).
3 Tento pohled dobie odrazi filozofick4 analyza, kterou poskytuje (Hayles, 1999)

* O tomto proudu informuje napf. (Scheutz, 2002).



nezbytnou kvantitativni analyzu informaci, naprosto vSak vytrhla informace z jejich
sémantického, tedy kvalitativniho kontextu.

3. Informacni technologie a nové chapani informace

Objevuji se vSak i1 pocity podobné tomu, ktery na zacatku stoleti zaregistrovali futuristé.
V prvnim Manifestu futurizmu® jeho autor Filippo T. Marinetti hlasal potiebu odstranéni
statického, nezajimavého umeni minulosti a naléhave zdrazinoval potfebu novych technologii
(zminuje konkrétné auta, letadla, lokomotivy). Slozitost a sila téchto strojii je podle jeho
minéni to, co by mélo diktovat estetiku a inspirovat uméleckou tvorbu budoucnosti. ,, Teplo
kusu zZeleza nebo dreva je od nynéjska rozvasnuji vice nez Zenské slzy a usmevy!* ,, Citime
mechanicky a citime se byt udelani z ocele! “, opakuje, parafrazuje a ironizuje o néco pozd¢ji
vyktiky futuristi Josef Capek ve své rozsahlejsi eseji Homo Artefactus.

Za soucasného ndasledovnika futuristi zacatku stoleti mizeme povazovat proslulého
australského performera vystupujiciho pod jménem Stelarc, ktery ve svém manifestu kyborga
napsal: Nemd jiz dale smysl videt télo jako sidlo nasi psychické a spolecenské existence. Je
spise strukturou, kterou je tfeba monitorovat a modifikovat — nechapejme télo jako subjekt,
nybrz jako objekt, a nechapejme ho jako objekt, po kterém touzime, nybrz jako objekt, ktery
vytvarime.®  Na rozdil od uméni futuristdi, ktefi byli fascinovani mechanickym a byli
pripraveni hledat k nému cestu z domnélé beznadéje lidsky organického, Stelarc jako kdyby
hledal misto nového cloveéka” kdesi uprostted metaforického Sera mezi pfirozenym
(biologickym) a umélym (mechanickym). V konfrontaci s obrazem své seslosti je telo
traumatizovano a snazi se odstépit od Fise subjektivity zvazZujice nevyhnutelnost svého
prehodnoceni a moznost nového navrzeni své vlastni struktury, hlasa Stelarc. A souhlasil by
s nim ziejme 1 védec: Mozna nadesel cas zvazovat pretvoreni samych sebe do forem, které
poskytuji vetsi moznost individudlniho ristu. Mohli bychom uvazovat o moznosti prevést se
do podoby strojii, piSe Marvin Minsky (Minsky, 1996) a zcela konkrétni pokusy takovéhoto
zvlastniho sebezdokonalovani, posouvani se od krajnosti s napisem clovek smérem ke stiedu
zminéného intervalu, propojenim vlastniho téla a do jisté miry i mysli se strojem nam ¢as od
Casu nabizi 1 jiny specialista v oboru informatiky a robotiky, Kevin Warwick z univerzity
v britském Readingu’.

Informaéni technologie (IT) se staly dulezitym atributem postindustridlni, informaéni ¢i
znalostni spole¢nosti, ale soucasné¢ 1 dominujicim atributem postmoderni kultury,
poststrukturalistickych teorii a posthumanistického chépani subjektu. Jejich potencial
pritahuje ty, ktefi touzi po védéni, ty které laka jejich kreativni potencidl a komunikacéni
efektivita, ale 1 ty, ktefi touzi po politické ¢i ekonomické moci. Vybereme si v této studii
nekteré aspekty umélecké tvorby vyuzivajici IT (tedy nékteré aspekty medidlniho uméni) a
odrazime se pak od nich jako od zrcadlové plochy smérem k tvaham o funkci uméni
v informacni ¢i znalostni spole¢nosti.

Mezinarodni festival uméni novych médii, pravidelné¢ pofadany v rakouském Linzi — Ars
Electronica — se v roce 2006 nesl ve znameni hesla Simplicity — The Art of Complexity.

> Prvni manifest futurizmu byl publikovéan v deniku Le Figaro v roce 1909.

¢ www.stelarc.va.com.au (Stelarcova domovska stranka)

" Poutavy obraz o takovychto svych experimentech nabizi v knize (Warwick, 2004).


http://www.stelarc.va.com.au/

Podtitul festivalu ma kazdoroéné vyjadiit problém i téma, které je v prostiedi pocitacovych
praktikii i teoretiki, umélcti 1 védca pravé aktudlni a zivé, a které¢ by tudiz mélo byt
prostiednictvim odborného programu festivalu i1 presentovanymi uméleckymi projekty
hloubéji analyzovano. Heslo Simplicity —The Art of Complexity proto mizeme chapat jako
vyjadfeni potieby reagovat na stale vzrastajici komplexnost naSeho svéta a soucasné jako
realit¢ globdlni medidlni kultury. Jestlize se uspésne vyporadame s komplexnosti
konstruktivnim zpiisobem a vyuZijeme jejich vyhod, potom tento fenomén, ktery postupné
ovlada vsechny aspekty naseho Zivota, otevie nesmirné moznosti pro nasi budoucnost, tvrdi
umélecky feditel Ars Electroniky Gerfried Stocker®. A Christine Schdpf, umélecka spolu-
kterému nyni celime, je prijit s inteligentnimi, snadno vyuZitelnymi reSenimi sloZitych,
multidimenzionalnich ukolii. To se tykd informacnich technologii stejné jako to miizeme
aplikovat na umeéni a dalsi aspekty Zivota v nasi spolecnosti.

Pfi¢iny stale vzrustajiciho pocitu komplikovanosti, slozitosti a nejednoznacnosti obrazu
svéta, ve kterém Zijeme, nachdzi Jean-Francois Lyotard, zakladatel postmoderniho diskurzu
na evropské kontinentu, ve faktorech ovlivitujicich naSe poznani a chapani svéta: Dnes jsou
pozoruhodné tri fakty: splynuti techniky a véd v nesmirny védotechnicky apardt; ve vsech
vedach revize nejen hypotéz nebo i ,,paradigmat”, ale zpusobii uvazovani, logik pokladanych
za ,,prirozené‘* a nezrusitelné: v matematicke, fyzikalni, astrofyzické, biologické teorii se to
roji paradoxy, a konecné kvalitativni promeéna vyvoland novymi technologiemi: operace
pamétove, posuzovaci, kalkulacni, gramatické, rétorické a poetické, operace logického
uvazovani a souzeni (expertizy) jsou vykondvany stroji posledni generace. Jsou to protézy
nahrazujici 7ec, to znamena mysleni, protézy zatim jesté nedokonalé, ale kterym je souzeno,
aby se vytiibily v pristich desetiletich, az jejich logiky budou odpovidat logikam uzZivanym ve
Spickovém vyzkumu (Lyotard, 1993, s. 74).

Ve své studii Postmoderni situace (La condition postmoderne) z roku 1979, vénované situaci
védéni v nejvyvinutéjSich spolecnostech a vypracované na zadost quebeckého piedsedy
vlady, nastoluje Lyotard dnes jiz obecné pfijimanou a rozvijenou hypotézu o tom, Ze nasSe
védéni meéni svij statut souCasné stim, jak spolecnosti vstupuji do takzvaného
postindustrialniho véku a kultury do takzvaného veku postmoderniho (Lyotrad, 1993 s. 100).
Ve své analyze se pfitom zamétuje predevsim na situaci védeckého badani v souc¢asné dobé
rychle postupujici informatizace a snaZzi se zjistit, jaké disledky z ni vyplyvaji, pokud jde o
nové pojeti spoleenskych vazeb. Dopad téchto technologicky podminénych promén mysleni
shledava predevsim ve dvou zékladnich smérech: v oblasti ziskdvani znalosti, tedy vyzkumu
(viz napf. genetika, ktera vdéci za své teoretick¢ paradigma kybernetice) a v oblasti
predavani znalosti (zamétuje se na komodifikaci informace a ekonomické a politické aspekty
tohoto faktu).

4. Kyberkultura

O osmnact let pozdéji, vroce 1997, vydava Pierre Lévy svoji publikaci pfipravenou na
vyzadani Rady Evropy vénovanou rtiznym aspektim kyberkultury. Novotvaru kyberkultura
uziva pro oznaceni souboru ...technik (materialnich a intelektualnich), praktickych zvyklosti,
postojii, zpiisobit uvazovani a hodnot, které se rozvijeji ve vzdjemné vazbé s rustem

¥ Viz tlagovou spravu festivalu Ars Electronica 2006 na http://www.aec.at/documents/Presseinformation.pdf
(rev. 23.2.2007)
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kyberprostoru (Lévy, 2000, s. 15). Kyberneticky prostor ptitom chépe jako ...novy prostor
pro komunikaci, kde zdlezi jen na nads, zda vyuzijeme jeho nejlepsi moznosti, at uz

ekonomicky, politicky, kulturne ¢i lidsky (Lévy, 2000, s. 9).

Lévy psal svoji knihu koncem 90. let minulého stoleti, tedy v dob¢, kdy se kyberprostor jiz
definitivné zménil z prostoru kontrakulturnich aktivit a nadéji — viz zminky o rané
kyberkultufe napt. v (Macek, 2003) — v prostor masmédii a vstoupil do obdobi svého
komeréniho vyuzivani. V obecném povédomi piestal byti pouhym utocistém nadSenct a
posledni basStou utopii a stal se mistem, kde se vede valka o trhy budoucnosti a kde jde v
neposledni fadé¢ o spoustu penéz. Zkuste vysvétlit rozvoj novych komunikacnich forem
jdoucich napric médii, interaktivnich a kooperativnich: bude vam odpovézeno slovy o
bajecnych cinech Billa Gatese, generdlniho reditele Microsoftu. Sluzby on-line budou
placené, vyhrazené tem nejbohatsim. Rust kyberprostoru bude mit za nasledek jen dalsi
prohlubovani propasti mezi majetnymi a bezprizornymi, mezi zemémi Severu a chudymi
oblastmi, kde vétsina obyvatel nema ani na telefon. Uz jen snaha ocenit kyberkulturu vas
automaticky zarazuje do tabora IBM, mezinarodniho financniho kapitalismu, americké vlady,
dela z vas apostola divokého neoliberalismu tvrdého k chudym, vyslance globalizace pod
maskou humanismu! (Lévy, 2000, s. 10) a podobné ndzory jsou prezentovany taky napt. V
(Bell, 2001).

V této souvislosti se objevuje klicova otazka: Kdo je, bude, nebo kdo se stava z téchto
procesit vylou¢en? My se vSak z tohoto viceméné politického kontextu budeme vénovat v
této studii pouze jejimu vyseku — prostiedi IT z kulturni nebo estetické perspektivy. Slozitost
a nejednoznacnost prostiedi internetu, které diive pfipominalo ,,globalni vesnici® (ve smyslu
zdédéném od McLuhana, tedy prostiedi, ve které se jedinec rozpousti v ,,globalni inteligenci*
a komunikace pfipomind vztahy komunitnich pted-historickych spolecenstvi) nyni spiSe
vybizi ke srovnani s méstkou aglomeraci, s jejimi bulvary, hlavnimi tfidami, galeriemi, ale i
temnymi zédkoutimi a ¢tvrtémi, ,.kam sluSny clovek nechodi®.

Kyberneticky prostor je nejen komunikacnim médiem, ale i nekonecnym datovym
univerzem. V informacnich bankéch, hypertextech a sitich zavratn¢ vzrastd hustota spojeni
mezi informacemi a vyvolavaji v nds pocit nevolnosti z chaotické zaplavy informaci a tokt
udaji, které nesmirné prevySuji schopnosti jednotlivece a stavaji se tak, z humanistické
perspektivy individua, ne-lidskymi.

Uz v 50. letech minulého stoleti prohlasil Albert Einstein, Ze ve 20. stoleti vybuchly tii velké
bomby: atomova bomba, demograficka bomba a také bomba telekomunikacni. To, co
Einstein nazval telekomunika¢ni bombou, ptfirovnal Roy Ascott — jeden z prikkopnikl a

vlivnych teoretikii medialniho uméni — k ,,druhé potope*, “potopé informacni* a Paul Virilio
k ,,informatické bombé&* (Virilio, 1999, ¢esky 2004).

Roy Ascott jest¢ mluvi nadSené¢ o informacni ,,potopé* a tuto ,,tekutou™ metaforu spojuje
nejen s ,,datovou pénou®, kterou se provrtavame skrze vzdalené lokace galaxie, tunelujeme
skrze datovou pénu z jedné hyperlinky do druhé, skrze nasi planetarni sit. Spojuje ji dokonce
s novym pocatkem nejen civilizace, ale — potencionalné i post-biologického, jak o tom psal
tteba Egon Bondy v (Bondy, 1993) — Zivota vibec. Zivota, ktery ma emergovat v tomto
datovém bazénu (data-pool), podobné, jako se objevily proto-organismy v prehistorickych
skalnich jezerech (Ascott, 2003, s. 376).



5. Nové kulturni paradigma

Zminéné metafory ,,vybuchu“ evokuji katastrofu ¢i dokonce apokalypsu, termindlni fazi
historie lidského rodu. V kazdém piipadé mizeme mluvit o krizi, ktera je vzdy spojena
s reflexi daného stavu a pfirozené vede ke snaze o zménu stavajiciho statutu quo vnéjsiho
svéta ¢i sebe sama.

Zda se, Ze jsme jiz presyceni piedstavou sama sebe jako plavci a surferti, hnanych
proudem toku pohyblivych obrazii (Rusndkova, 2005), ztracejicich ptidu pod nohama v
univerzu technickych obrazti (Flusser, 2001), Zenoucich se po informacnich dalnicich (Paik,
2003) ¢i dobrovolné chycenych v siti (snap to the grid) s vécnou ,,nostalgii po budoucnosti*
(Lunenfeld, 2001). Uz se nezeneme, s naivhim optimismem pionyrd amerického Zapadu,
vstiic svétlejSim zittkim nového véku, nové spolecnosti i ekonomiky (e-learning, e-
goverment, e-economy), osidlovat posledni nevinné tizemi — kyberneticky prostor pocitacové
sité. Pfed naSima o¢ima se rozevira i anti-utopicka vize kyberpunkové temné apokalyptické
budoucnosti, ve které je spolecnost ovladana nadnarodnimi korporacemi a amoralni, skoro
jeste détsti hrdinové vedou ze sportu piratskou hackerskou valku s jakoukoliv autoritou. Tato
vypravéni kyberkultury se stala dominantnimi piibéhy, formujicimi nase uvazovani i
rozhodovani o informatice a informatizaci ve 2. poloviné 20. stoleti; viz (Bell, 2001).

Informaéni technologie jakoby byly jest¢ doneddvna posledni bastou modernistického
osvicenského projektu. (Habermas, 1981) AvSak naSe nedlvéra k meta-piibéhtim, kterou
povazuje Lyotard za zakladni postoj postmoderni doby, se na pielomu tisicileti opét dostala
ke slovu a my se snazime zaujmout védomi individualni postoj urcité distance od datového
univerza a technickych aparat obrazu a komunikace. Odstup je totiz pro uchopeni a védomé
pochopeni jakéhokoliv jevu, ¢i zformovani vlastniho kritického tisudku, nezbytny.

Hlavni kritika konceptt jako informacni spole¢nost, znalostni spolec¢nost, sitova spolecnost,
postmoderni spolec¢nost, postindustrialni spolecnost, atd. tkvi v tom, Ze vzbuzuji dojem, ze
jsme vstoupili do zcela nového typu spole€nosti. Jestlize mame jen vice informaci, je tézké
pochopit, pro¢ by mél nekdo tvrdit, ze mame pred sebou néco radikalné nového (Webster,
2002, p. 259). Mozna skute¢né¢ feSime predevSim kvantitativni, spiSe nez kvalitativni
problém, v souvislosti s tvahami o nasi schopnosti ¢i neschopnosti vyuzit mnozstvi informaci
ulozenych a cirkulujicich v pocitacové siti. Pokud je tomu tak, potom v tuto chvili nemusime
hledat novou definici informa¢niho univerza, ale musime se soustfedit na vlastni schopnosti,
nas, ktefi mame zdjem tyto informace vyuzit pro sebe, ovladnout je, spiSe nez se nechat jimi
unaset.

V souvislosti s ukladanim informaci v prostedi digitdlnich médii mizeme mluvit o posunu
paradigmatu, ktery se zacal uskuteciiovat podle Georga P. Landowa v pracich Jacquese
Derridy a Theodora Nelsona, Rolanda Barthesa a Andriese van Dama, v oblasti pocitacové
védy, stejné jako v literarni a kulturni teorii. Ugastnici této zmény paradigmatu, ktera je
projevem revoluce v lidském mysleni, nahrazuji kategorie centra, okraje, hierarchie a
linearity, predstavami multilinearity, uzlii, spojeni a siti, jejichZ ztélesnénim je pocitaova sit’.
Tuto zménu a diraz na osobni zkuSenost a individudlni poznani naznacuji i slogany
postmoderni literarni teorie jako Barthesova ,,smrt autora® nebo ,,nulovy stupen rukopisu®.
Derrida zase vysel z ustfedni teze strukturalismu, ze vyznam netkvi ve znacich, ale vyplyva
pouze ze vztahli mezi samotnymi znaky a doSel k zavéru, ze struktury vyznamu zahrnuji a
implikuji vSechny své pozorovatele. Pozorovat, znamena vzdajemné na sebe piisobit. Takze
pfedstava o védecké nestrannosti je neudrzitelnd. Na zdklad¢ takovych uvah vol4 Derrida po



dekonstrukci konstruovanych vyznamt az k ,,nulovému bodu* smyslu (Appignanessi -Garrat,
1997, s. 79).

Pionyfi ,,informacni revoluce volali po svobod¢ slova, obrazu i zvuku: ,, Informace musi byt
svobodné “(J. P. Barlow). Pribézné se vynofuje i otdzka souvisejici s rozSifenim novych
technickych aparati védéni a komunikace a navozuje dal§i zietelné¢ vystupujici téma:
Problém recepce, schopnosti kontextualizace a interpretace stile vétStho mnozstvi dat,
informaci a poznatkli, kterd mame k dispozici. Jde o pietaveni kontextualizovanych
informaci, tedy dil¢ich poznatkil (pieces of knowledge) do jejich kontextualizované podoby
znalosti. A tak se vynofuje otdzka limitujici a tlumici prvotni volani po svobod¢ informaci.
Kdo bude tim, kdo vi?°].-F. Lyotard piipomind, Ze otdzka védeni ve véku informatiky je vice
nez kdy driv otazkou viady (Lyotard, 1993, s. 106).

Jde tedy pfedevSim o zménu postoje, ,,uhlu pohledu®, nebo dnes tak oblibené¢ zmeny
paradigmatu. Ne védeckého, nybrz kulturniho paradigmatu. Tuto fundamentalni zménu ve
zpusobu uvazovani o vlivu rozsifeni IT na naSe poznani miizeme formulovat i jako piechod
od zajmu o ,,idedlni“, virtudlni, uspofadani dat, informaci a poznatkii smérem k pozornosti
namifené k interakci uzivatele s datovym univerzem a k zajmu o naSe schopnosti vyuZit tyto

informace k formulovani vlastniho stanoviska a poznéni (Horakova, 2005).

Dnes jiz mizeme s velikou mirou pravdépodobnosti konstatovat, ze ,,informacni revoluce®,
kterd se zacala Sifit zapadni spolecnosti nékdy od 60. let 20. stoleti, neosvobodila informace
v politickém smyslu slova. Svétova pocitacova sit’ vSak revoluénim zplisobem zménila
mysleni lidi v tom smyslu, Ze nasSe vypravéni piibéht uvolnila z linedrniho adu knihy a slova
rozpustila v jejich ,,pivodnim chaosu®, ktery Theodor Holm Nelson, otec hypertextu,
pfedobrazu  World Wide Web, nazval pojmem perplex. Ulozeni informaci
v nehierarchizované siti, subjektivné nekoneénych moznosti propojeni, zase mélo svij
pfedobraz v asociativnich vztazich, kterymi jsou propojeny nase mySlenky. Tyto vztahy
existuji jako moznosti, ne jako danost, a proto je mozné je spojovat (asociovat) v riznych
balicich, v riznych kontextech urenych riznymi ndhledy (points of view). PtfiCemz
neexistuje moznost nemit ndhled (Nelson, 1998, s. 4-5). Myslenky jsou vzdjemné propojeny
v§emi moznymi zpiisoby. Myslenky mohou byt strukturovany a meénény vSemi moznymi
zpusoby. Myslenky mohou byt ménény, prestavovany a upravovany v nekonecné mnoha
smerech. Ale nase tradice nakladani s myslenkami nam brani porozumét a brani nam
nakladat s myslenkami tak, jak bychom meli (Nelson, 1998, s. 4-5).

Pozornost se obraci od média, jeho vlastnosti a potencidlu (Manovich, 2002), k ¢lovéku a
k jeho schopnosti ¢i neschopnosti orientovat se v nesmirném mnozstvi dat uloZenych
v databazich a postupné i v bazich poznatki a v pocitaCovych siti.

6. Zavér

Otéazky tedy zni:

Musime zménit povahu informaci? Odpovéd’ hledaji kybernetika (druhého tadu), informatika
a informacni véda.

’ Téma ma i svoji politickou stranku: Svoboda informaci souvisi s idealy americké kontrakultury, stejné jako
s hodnotami liberalniho kapitalismu. Otazkou rovnéz je skutecna pfistupnost dat a ,,lakmusovym papirkem™
indikujicim miru svobody je pak tfeba vyvoj hackerského hnuti a postoje spoleénosti k nému.



Ne-lidské mnozstvi dat, informaci a poznatkii ponechat ke zpracovani a snad i k objevovani
nasim intelektudlnim protézam? O odpovédi se pokousSeji umélé inteligence, znalostni
systémy a inzenyrstvi a systémy dolujici z dat nové poznatky, ale 1 kognitivni véda.

Nebo se musime zmenit my? Tteba se podrobit jakési, minimalné kulturni, transgresi.

Treba tak, zZe tyto protézy ucinime soucdsti nas samotnych? A staneme se postupné kyborgy,

vvvvvv

na svych biotopech.

Mohlo a chtélo by se pokracovat dal a mohlo by byt zformulovano mnoho dalSich otazek a
samoziejmé i riznych, pravdépodobné protichtidnych provokativnich odpovédi. My jsme se
v tomto textu zaméfili spiSe na rizné strategie mysleni a postoje, které nabizeji umélci, ktefi
ve své tvorbé propojuji potencidl informacénich technologii s vysostné lidskou oblasti
kreativity — se sférou umélecké tvorby. Ke sféfe uméni se utikalo a stale utika i fada
teoretikil, ktefi hledaji alternativni postoje a strategie, které by ndm pomohly k lepsi orientaci
v nasi slozité dobé¢, jak to naznacuje tieba Lyotardova obrana avantgardy, Wellschtiv koncept
estetické kompetence atd. Marshall McLuhan naptiklad nésleduje Ezru Pounda a tvrdi, Ze
umélci maji roli ,,antény* pfi pouziti vnimani, které je vyladéno na posuny v médiich, a tak
pusobi jako systémy vcéasného varovani (McLuhann, 1969). Poskytuji jakési mapy ¢i
navigacni systémy v novém prostiedi. V takovémto pojeti umélecké tvorby se poji a prolina
koncept umélecké tvorby jako boje (€i pfedvoje, neboli avantgardy), ¢i politicky angazované
tvorby s predstavou umélecké tvorby jako experimentu ¢i excesu, zkoumajici hrani¢ni zony a
limity naSich smysld, konceptl i nastroji naseho poznani.
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