Kapitola 4 
PHP

4.1 Proč PHP?

PHP je navržený výlučně pro Web. Jde o skriptový programovací jazyk Web serverů. Pro uživatele JavaScriptu je PHP optimální jazyk pro přechod k serverovým aplikacím. Programy v PHP neboli PHP skripty totiž vykonává  server. Tomuto způsobu provádění programů se říká „počítání na straně serveru“ (server-side computing). Zde je rozdíl od provádění skriptů jazyka JavaScript, neboť jejich provádění celé probíhá v počítači uživatele. Tedy na straně klienta (client—side computing). Zatímco v případě JavaScriptu se celý program, tedy i včetně dat“ přenáší na počítač uživatele, v případě PHP se mezi Web prohlížečem jako klientem a Web serverem se přenášejí pouze nezbytně nutná data. Obvykle z elektronických formulářů. Název odpovídajícího PHP skriptu se jednoduše uvede jako hodnota atributu „action“ značky <form>.

Programy v PHP se na Web serveru spouštějí automaticky po odeslání formuláře. Data formuláře se přenesou na Web server a jsou k dispozici pro zpracování PHP skriptem. Výsledky tohoto zpracování se zase automaticky  převádějí do HTML (XHTML) a posílají na klientský počítač. Tam se v obvyklé formě, tj. jako Web stránka, zobrazí uživateli. Proto se PHP také nazývá „Hypertext Preprocessor“. Vzhledem k tomu, že jsou servery svojí povahou rychlejší a kvalitnější než klientské počítače a přenáší se pouze nezbytná data, vyznačují se PHP aplikace rychlostí i pro velké množství zpracovávaných dat.

PHP skripty kromě toho, že jsou samostatnými programy uloženými na Web serverech, lze vkládat i dovnitř XHTML dokumentů. Vykonají se při každém prohlédnutí Web stránky. Jde o kombinaci XHTML a PHP. Takové soubory se ukládají do veřejného adresáře Webu s příponou .php. To znamená, laskavý čtenáři, že pokud máš Web adresu např. www.laskavyctenar.cz a uložíš PHP skript aplikace.php do stejného adresáře, kde máš uloženy XHTML dokumenty přístupné na Webu, skript se spustí po zadání adresy prohlížeči jako http://www.laskavyctenar.cz/aplikace.php. Někdy je rozumné vytvořit pro PHP skripty podadresář PHP a ukládat PHP aplikace tam. Odpovídající adresa potom bude http://www.laskavyctenar.cz/PHP/aplikace.php.    

PHP skripty mohou vytvářet různé výstupy viditelné uživatelem u klientského počítače. Provádění PHP skriptů je rozdílné proti provádění skriptových programů v JavaScriptu. Tam bylo nutné nejdříve XHTML dokument, skriptový program i data, přenést na klientský počítač, který to všechno vykonal. Zde se vzhledem k propustnosti Internetu uvádí limit max. 300 KB dat. Navíc klientský počítač může být příliš pomalý na vykonávání skriptového programu. V případě PHP se přenášejí pouze data, která jsou bezprostředně důležitá pro uživatele. Např. pokud uživatel prohledává obsáhlou databázi vyhledávacího nástroje, přenese se pouze dotaz uživatele a vrátí se výsledky vyhledávání. Vlastní databáze zůstává po celou dobu na Web serveru. Ten také zajistí prohledání databáze a převod výsledků do HTML (XHTML).

Výčet možností PHP skriptů a funkcí vestavěných do PHP je možné shrnout jako: 

· Zpracovávají dat z elektronických formulářů

· Pracují s databázemi (vytváření, přidávání, mazání, změny záznamů)

· Vykonávají systémové funkce (vytvoření,  otevření, čtení, zápis, uzavření souborů)

· Vytvářejí obrázky 

· Šifrují data

· Hromadně rozesílají elektronickou poštu

· Autorizují uživatele specifických počítačových programů

· Generují PDF dokumenty

· Vytvářejí nákupní košíky elektronických obchodů

· Provádějí elektronické diskusní skupiny

· Administrují seznamy diskusních skupin 

PHP bylo navrženo pro Web. Proto jeho vestavěné funkce přinášejí užitek především pro práci na Webu. PHP má v současné době také vestavěnu podporu pro profesionální databázové systémy jako MySQL, PostgreSQL, mSQL, Oracle, Informix, Sybase. Protože používá tzv. „Open Database Connectivity Standard“ (ODBC), lze PHP připojit k libovolné databázi, která ODBC obsahuje.

4.2 Zdroje PHP

Na rozdíl od XHTML a JavaScriptu je nutné PHP předem na Web server instalovat. PHP je k dispozici jako tzv. Open Source (www.opensource.org) a je tedy šířeno volně. Jak pro Unix (např. pro Apache Web Server), tak i pro klientské počítače s Windows (k testování). Odpovídající Web adresou, ze které lze PHP v současné verzi 4 instalovat, je www.php.net. Podrobná příručka je na Web adrese www.php.net/manual. Základní příručku je možné získat z Web adresy www.php.net/docs.php. Instalaci PHP by mohl provést správce Web serveru. Podrobný postup instalace je na výše zmíněných adresách (třeba pro populární Web server Apache) včetně mnoha zodpovězených problémů s instalací (FAQ). Nebo také na adrese www.thickbook.com (v „tutorials“). Po instalaci je k dispozici soubor php.ini, ve kterém je nastavena řada předvoleb. Ty lze podle aktuálních požadavků měnit. Nejjednodušší testování instalace je pomocí vlastního jednoduchého PHP skriptu. Třeba toho uvedeného níže jako „První PHP skript“.

PHP je jako „Hypertext Preprocessor“ velmi rozšířený. Ve chvíli psaní této publikace (říjen 2002) ve světě existovalo téměř 10 miliónů webových domén používajících PHP. Aktuální přehled používání lze nalézt na Web adrese www.php.net/usage.php. 

Počátek PHP spadá do roku 1994, kdy nadaný programátor Rasmus Lerdorf navrhl zvláštní kód a vytvořil sadu prostředků k interpretaci tohoto kódu. Šlo o řešení několika úloh jako počítadlo návštěv, co s daty formuláře (form interpretation) a databázovou podporu. Tak vzniklo první PHP/FI. V té době byl ještě samotný Web také dítětem a tyto prostředky s sebou přinesly vítané osvěžení Web stránek. Protože šlo o „Open Source“, vývojáři ze světa začali k PHP/FI významně přispívat. Jak známo, u programů typu „Open Source“ je zdarma k dispozici nejenom vlastní program, ale i zdrojový kód. Práce na PHP se stala týmovou a pod vedením programátorů jako Zeev Suraski či Andi Gutmans vznikla v roce 1998 verze PHP3. Šlo o verzi s podporou nejen pro Linux, ale také pro další systémy. Zmohutněla také podpora pro existující databázové programy. PHP3 pracovalo na více něž jednom miliónu Web serverů. V roce 2000 vývojový tým PHP představil verzi PHP4 jako superrychlý PHP stroj nazývaný Zend (www.zend.com). Ten výrazně zvedá výkon a podporu pro práci s objekty. PHP strojem je zde míněn program pro interpretaci PHP kódu.

4.3 První PHP skript

PHP skript může být buď: 

· Samostatný, tj. složený pouze z povelů jazyka PHP. 

· Vložený do XHTML dokumentu. Vznikne kombinace XHTML a PHP, které se říká „PHP dokument“.

Soubory s PHP skripty nebo PHP dokumenty se opatří příponou .php. Ukládají se do adresáře Web serveru určeného k publikování dokumentů. Vložení kódu probíhá v PHP skriptu pomocí kódového rámce

<?php   …   PHP povely   …   ?>
nebo s kratší počáteční značkou 

<?   …   PHP povely   …   ?>
Odpovídající soubor se jednoduše otevře Web prohlížečem. Stejně jako běžná Web stránka. Když Web prohlížeč otevírá PHP skript, prvně jej předá ke zpracování PHP stroji. Ten postupně vykonává povely v PHP a poskytuje výsledky přímo jako HTML (XHTML) dokument. Po ukončení PHP skriptu vezme Web server tento nový dokument a pošle jej Web prohlížeči. Web prohlížeč zobrazí výsledky uživateli, neboť interpretovat HTML (XHTML) dokumenty umí. Je to dokonce jeho primární úloha. Pro připomenutí. Uvedená metoda vykonávání kódu se nazývá „server-side“ (na straně serveru). Pokud kód vykonává prohlížeč, jako v případě JavaScriptu, používá se název „client-side“ (na straně klienta).

První PHP skript, který je užitečné napsat a zkusit, může zároveň posloužit k testování instalace PHP. Skript lze připravit v běžném textovém editoru jako např. Notepad (Windows) nebo HTML editoru jako např. TextPad. Půjde o jednoduchý výstup, jakým je vypsání nějaké hlášky na počítač klienta. Používá se k tomu povel „echo“, který je obdobou „write“ u jiných jazyků (např. JavaScriptu). V PHP se „echo“ používá velmi často. Konec každého povelu se důsledně opatří středníkem. Zmíněný jednoduchý PHP skript je (soubor phpprvni.php):

<?php

  echo "<p> Mějte pěkný den s PHP!</p><br /> Ať se vydaří";

?>

Jestliže se v okně Web prohlížeče po zadání odpovídající Web adresy objeví následující obrazovka
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jsou adresa i první program korektní. PHP stroj poslal Web prohlížeči odpovídající XHTML dokument (bez hlavy)

<p> Mějte pěkný den s PHP!</p><br /> Ať se vydaří

prohlížeči. Ten dokument standardním způsobem zpracuje, podobně jako běžný XHTML dokument.

Vše zařídil jediný PHP povel „echo ...“. Povel má tři části. Funkci  (echo), řetězec (<p> Mějte pěkný ...) a podobně jako v JavaScriptu ukončovací znak (;). Funkce „echo“ se v PHP používá k výstupu informace. V tomto případě k výpisu řetězce „<p> Mějte pěkný den s PHP!</p><br />Ať se vydaří“. Výstupem je dokument, který Web prohlížeč zobrazí. Jak je vidět, ve vypisovaném řetězci se mohou přímo používat také značky jazyka XHTML (HTML). Podobně jako v JavaScriptu.   

Když první PHP skript bude pracovat tímto způsobem, lze instalaci PHP považovat za úspěšnou. Později se sice ještě mohou vyskytnout další potíže, ty se však dají zpravidla odstranit zásahem do zmiňovaného souboru php.ini. Avšak první a asi ten nejdůležitější krok k plnohodnotnému používání jazyka PHP je tímto úspěšným testem ukončen.

V počátcích používání PHP ještě jedno nabádání. Zjistit, jaká verze PHP je vlastně k dispozici a další informace. Není nic jednoduššího jak to udělat. Vytvořit soubor s názvem třeba phpinfo.php obsahujícím pouze řádky:

<?php

  phpinfo();

?>

Soubor uložit na Web server a otevřít prohlížečem. V okně Web prohlížeče se objeví dlouhý dokument. Počáteční část ukazuje následující obrázek:
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PHP Version 4.0.6

System Linux porky.devel.redhat. com 2.4.18-0.1smp #1 SMP Wed Feb 27 07:25:23 EST
2002 886 unknown

Build Date |Mar 62002

bindir=/usr/bin
includedi=/usrfinclude’

Configure * onfigure’ 1385-redhat-linux -
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with-2li’ “with-layout=GNU'
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enable-yp enable-wddx’ - without-ocia"
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Server APl |Apache
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Directory
Support

Configuration [/etc/php ini
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Path

ZEND_DEBUG |disabled
Thread Safety |disabled
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6 £b \Z (3 & | Doe B




Vyskytuje se zde aktuální verze PHP, konfigurace, umístění souboru php.ini atd. Výpis pokračuje seznamem parametrů souboru php.ini včetně jejich aktuálních hodnot.

Když Web prohlížeč posílá žádost (request) na Web server, posílá se žádostí i řadu zvláštních proměnných charakterizujících počítačové prostředí uživatele (tzv. environment variables). Mezi nimi např. i IP adresu, typ Web prohlížeče apod.  Všechny tyto proměnné včetně jejich hodnot i obsah HTTP hlavičky žádosti lze nalézt ve výše uvedeném výpisu.

Pokud je v PHP skriptu třeba použít řádkový komentář, podobně jako v JavaScriptu začíná dvojicí // jako

phpinfo();     //Seznam PHP proměnných a jejich hodnot 

Víceřádkový komentář se vkládá mezi /* a */.

4.4 Vložení PHP do XHTML

Podobný PHP skript, jako v předchozím případě, lze vložit přímo do XHTML dokumentu. Vzájemným soužitím vznikne něco, čemu se obvykle říká PHP dokument. Tak vzhůru na to, jistě to u laskavého čtenáře budí zvědavost, jak to vlastně dopadne. Jako v následujícím souboru phpprvnix.php.

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title> Prvni PHP dokument </title>

</head>

<body>

<?php

  echo "<p> Mějte pěkný den s PHP!</p><br /> Ať se vydaří";

?>

</body>

</html>

Avšak tak jednoduché to není. Ach. Web prohlížeč ohlásí chybu:

Parse error: parse error in phpprvnix.php on line 1

PHP stroj začal postupně rozebírat (v angličtině „to parse“) PHP povely a zjistil chybu. Něco zřejmě nesouvisí s PHP. Ale proč na řádce 1 PHP dokumentu phpprvnix.php, když PHP skript začíná později. Vysvětlení je prosté. Pozorný čtenář jistě zaznamenal možnost použití kratší počáteční značky <? ke vložení PHP skriptu. Problém právě je, že první řádka začíná stejně. PHP stroj tomu rozumí tak, že bude následovat PHP kód. Ovšem nenásleduje. Tak je zmatený a vyhlásí chybu. Možnost, jak z toho, je např. následující. Místo první řádky „<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>“ se použije PHP ekvivalent ve formě

<?php echo "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"iso-8859-2\"?>\n"; ?>

Soubor phpprvnix.php bude již potom bude strojem PHP interpretován správně. V podstatě jde o to, že výstupem  povelu „echo“ je správná verze první řádky. Snad může zarazit jedině používání kombinace \". jde o to, že kdyby se použily přímo uvozovky, ukončil by se také řetězec. Kombinace \" znamená pouze znak uvozovek a ne ukončení řetězce. Jde o kombinaci známou i z jiných jazyků. Podobně jako \n, tj. přechod na novou řádku. Vložení PHP skriptu do XHTML je tedy správně (nyní již opravený soubor phpprvnix.php)

<?php echo "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"iso-8859-2\"?>\n"; ?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title> Prvni PHP dokument </title>

</head>

<body>

<?php

  echo "<p> Mějte pěkný den s PHP!</p><br /> Ať se vydaří";

?>

</body>

</html>

Web prohlížeč zobrazí Web stránku jako v případě phpprvni.php
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Ovšem dokument, který PHP stroj pošle Web prohlížeči, již bude striktní XHTML dokument, tj. i včetně hlavy (lze ověřit zdrojový kód Web stránky):

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title> Prvni PHP dokument </title>

</head>

<body>

<p> Mějte pěkný den s PHP!</p><br /> Ať se vydaří</body>

</html>
4.5 Formuláře ( PHP skripty

Před začátkem práce s PHP je potřeba znát základy jazyka XHTML a rozumět struktuře XHTML dokumentů. Syntaxe jazyka PHP je velmi podobná jazyku JavaScript. Pro znalce JavaScriptu bude přechod k PHP velmi snadný. Vůbec, spojení XHTML, JavaScript a PHP je optimální cesta k vytváření kvalitních Web stránek a také k řešení prakticky všech problémů, které uživatel potřebuje na Webu řešit. 

Protože dále půjde o zpracování dat formuláře, je třeba ovládnout vytváření formulářů v jazyce XHTML. Pro připomenutí. Příklad takového jednoduchého formuláře je (soubor phpform.html):

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title> Formular pro PHP</title>

</head>

<body>

<form method="post" action="aplikace.php">

  <p>Vaše představa o ceně? <input type="text" name="cena" size="10" /></p>

  <p>Jaké množství chcete? <input type="text" name="mnozstvi" size="10" /></p>

  <input type="submit" value="Vypocti" />

</form>

</body>

</html>

Web prohlížeč zobrazí uvedený formulář jako:
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Podstatné tady je, že po vyplnění a odeslání formuláře Web server automaticky spustí PHP skript, který je uveden v atributu „action“. V tomto případě s názvem aplikace.php. Data, která uživatel zadá do rámečku, se dokonce automaticky přenesou na Web server, kde je může spuštěný PHP skript používat. A to se jmény danými atributy „name“. Avšak nezapomenout. Perspektivní je místo „name“ používat „id“. Současné verze prohlížečů to zatím příliš nepodporují. Co není, však může brzy být.

Nabádavá myšlenka, jak spustit aplikaci v PHP, je jasná. Aplikace se uvede ve formulářovém atributu „action“. Po odeslání formuláře se automaticky spustí. Aplikace může s daty formuláře provést např. matematické výpočty nebo data uložit do databáze. Před i jednoduchou aplikací je však potřebné poznat proměnné jazyka PHP, jejich vlastnosti, matematické operace apod.

4.6 Proměnné

V PHP je možné používat běžné typy proměnných, matematické operace, logické operace , větvení, cykly. Syntaxe je podobná známým programovacím jazykům C, C++, BASIC, JavaScript. Názvy proměnných v PHP však mají jeden důležitý rys. Začínají znakem $. Ne pomocí „var“ jako v JavaScriptu. Navíc jsou citlivé na malá a velká písmena (case sensitive). Tj. proměnná $jmeno je odlišná od proměnné $JMENO. Název proměnné nesmí začínat číslicí. Může obsahovat podtržení (.

Proměnné mohou být typu „integer“ bez desetinné tečky – např. 1, 367, 6902157, „floating-point“ s desetinnou tečkou – např. 1.3, 96.5889, 0.77733331 nebo „string“ jako řetězec v uvozovkách '…' nebo "…" - např. (pek(, (aaaabbbccd(, (matt248(. Jakmile je proměnné přiřazena hodnota, je zároveň zavedena. Odborněji deklarována. Např. $jmeno=(petr(. Následuje použití několika proměnných v jednoduchém PHP skriptu:

<?php

  $cele_cislo=25;

  $realne_cislo=960.123;

  $retezec="Nezapomeň koupit chleba.";

  echo "<p>$cele_cislo</p>";

  echo "<p>$realne_cislo</p>";

  echo "<p>$retezec</p>";
?>

Výstupem tohoto PHP skriptu v okně Web prohlížeče bude:

25

960.123

Nezapomeň koupit chleba.

Značka <p> vytvoří nový odstavec. Za povšimnutí i zvýraznění stojí možnost uvádět proměnné přímo jako argumenty funkce „echo“. Výstupem je jejich aktuální hodnota.

Proměnné v PHP mohou vstupovat do řady operací, podobně jako v JavaScriptu. Ať již matematických, logických, porovnávacích a jiných. Přehled operací v PHP uvádí následující tabulka:

	Operace
	Použití
	Příklad

	=
	Přiřazení hodnoty
	$investice = 832;

	+
	Součet
	$celkem = $cena + $dan;

	-
	Rozdíl
	$sleva = $skutCena - $prodejCena;

	*
	Násobení
	$celkemPolozek = $polozek * $jednotek;

	/
	Dělení
	$mesUrok = $rocUrok/12;

	. (dot)
	Spojení
	$vliv = $mnozstvi. ( jednotek(;

	(
	Modulo
	$zbytekpodeleni = 155 ( 7;

	==
	Je rovno (porovnání)
	if ($zisk1 == $zisk2) { ... } 

	!=
	Není rovno
	if (333 != $malo) { ... }

	(
	Větší než
	if ($slon ( $mravenec) { ... }

	(
	Menší než
	if ($celek ( 85) { ... }

	(=
	Větší nebo rovno
	if ($zisk1 (= $zisk2) { ... }

	(=
	Menší nebo rovno
	if ($550 (= $nakup) { ... }

	+=
	Přičti a přiřaď
	$celkem += 21; 

	-=
	Odečti a přiřaď
	$sleva -= (0.1*$cena);

	.=
	Připoj a přiřaď
	$prvnicast .= $druhacast;

	((
	Logický AND
	if ($a==5.1 (( $b=333) { ... } 

	((
	Logické OR
	if ($jablek==5 (( $hrusek=7) { ... }

	++
	Přírůstek o 1
	for ($i=1; $i<49; $i++)

	--
	Úbytek o 1
	for ($i=100; $i>=19; $i--)


Snad jediná výjimka proti JavaScriptu. JavaScript pro spojení řetězců používá „+“ zatímco PHP „.“.

4.7 Větvení a cykly
Podobně jako v JavaScriptu mohou PHP skripty na základě porovnávání používat větvení. Syntaxe je podobná, vyjma dolaru u proměnných. Podmíněný příkaz „if“ vypadá v PHP např. jako

<?php

  $cena=75;

  $hotovost=90;

  if ($cena < $hotovost) {

    echo "<p>Dárek je možné koupit.</p>";

    }

?>

Jestliže bude podmínka v závorce splněna, tj. má logickou hodnotu TRUE, provede se povel či povely ve složených závorkách. Někdy existuje alternativa „else“, když podmínka splněna není.

$piti1="kava";

$piti2="mleko";

if (($piti1=="kava")||($piti2=="kava"))

  {

  echo "Jsem spokojeny!";

  }

else

  {

  echo "Stale shanim kavu.";

  }

Cílem je sehnat kávu. Jsou dvě možnosti jako hodnoty proměnných $piti1 a $piti2. Protože proměnná $piti1 je (kava(, logické porovnání OR (||) proměnných $piti1 a $piti2 je TRUE (pravda). Výstupem tudíž bude spokojenost. Jinými logickými operátory mohou být AND (&&) a NOT (!). 

Další možností je rozhodování vystupňovat. Umožní ti „elseif“. Pozor. V PHP jde o jedno slovo zatímco v JavaScriptu se používá „else if“, čili jako dvě slova. Použití je však stejné.

if ($anone = "ano") {

  echo "Správná odpověď!";

  }

else if ($anone = "ne") {

  echo "Špatná odpověď!";

  }

else {

  echo "Odpověď není jednoznačná!";

  }

Základními cykly jsou, podobně jako v JavaScriptu, především „for“ a „while“. Jejich použití může vypadat např. následovně:

for ($citac=1; $citac < 7; $citac++) {

  echo "Císař Karel$citac";
  }

Cyklus se provede šest krát. Alternativou k němu je

$citac=1;
while ($citac < 7) {

  echo "Císař Karel$citac";

  citac++;

  }

Výraz v závorce je zastavovací podmínkou cyklu „while“. Činnost lze tlumočit jako „prováděj povely ve složeným závorkách tak dlouho, dokud je splněna podmínka v kulatých závorkách.

4.8 Matematické výpočty

K ilustraci používání proměnných, matematických operací a výstupu výsledků následuje jednoduchý PHP skript se srozumitelnými matematickými výpočty. Jde o výpočet celkové ceny, včetně DPH, pro určitý počet kusů jistého zboží. Odpovídající program v PHP je (soubor phpcena.php):

<?php

  $cena=1000.00;

  $dph=0.22;

  $mnozstvi=4;

  $castecny_soucet=$cena*$mnozstvi;

  $dan=$castecny_soucet*$dph;

  $celkovy_soucet=$castecny_soucet+$dan;

  /*Vypisy vysledku*/

  echo "<p>Koupil byste si $mnozstvi kusů.</p>";

  echo "<p>Každý kus stojí $cena Kč.</p>";

  echo "<p>Cena bez daně je $castecny_soucet Kč.</p>";

  echo "<p>Daň je $dan Kč pro toto zbozi.</p>";

  echo "<p>Celková cena zboží je $celkovy_soucet Kč.</p>";

?>

Při množství 4 ks a ceně 1000 Kč/kus program vypočte celkovou cenu. Výsledky vypíše (pomocí „echa“) na obrazovce klienta. Kde je potřeba vypsat hodnotu proměnné, uvede se jednoduše její název včetně $. Odpovídající obrazovka po otevření Web prohlížečem, bude:
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Laskavý a pozorný čtenář jistě zpozoroval „stálou“ přítomnost <p> ve výpisových příkazech PHP. PHP se  převádí do HTML (XHTML) a posílá Web prohlížeči na klientském počítači. Značky jazyka HTML (XHTML) může do tohoto převodu také „vnutit“ sám tvůrce PHP skriptu. Tyto vnucené značky se uplatňují přednostně. 

Výše uvedený výpis ale může vypadat i např. následujícím způsobem (soubor phpcenatab.php):

  echo "<table>";

  echo "<tr><td>Koupil byste si kusů:</td><td>$mnozstvi</td></tr>";

  echo "<tr><td>Každý kus stojí:</td><td>$cena Kč</td></tr>";

  echo "<tr><td>Cena bez daně je:</td><td>$castecny_soucet Kč</td></tr>";

  echo "<tr><td>Daň je pro toto zboží:</td><td>$dan Kč</td></tr>";

  echo "<tr><td>Celková cena zboží je:</td><td>$celkovy_soucet Kč</td></tr>";

  echo "</table>"; 

Jednotlivé údaje se vypíší uspořádanějším způsobem do tabulky a ne pouze do řádek. Web prohlížeč výsledky zobrazí v zamýšlené tabulkové úpravě jako:
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Tuto možnost vkládání značek a vytváření zlepšených zdrojových XHTML stránek ukáže ještě jeden ilustrační příklad. Pújde zároveň o ilustraco použití cyklu. Syntaxe povelů cyklů je v PHP blízká jak JavaScriptu tak jiným programovacím jazykům. Proto ta stručnost výkladu. Laskavý čtenář může nahlédnout zpět do JavaScriptu. Pozor pouze na nutnou přítomnost $ u názvu proměnných.

Na Web stránce se objeví řada kopií obrázku. Každá kopie bude mít o něco větší rozměr než ta předchozí. Odpovídající PHP dokument (obrázek je uložený v souboru voda.gif) může vypadat např. následovně (viz soubor phpobrx.php):

<?php echo "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"iso-8859-2\"?>\n"; ?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title> Prvni PHP dokument </title>

</head>

<body>

<?php

  for ($i=1; $i<20; $i++)

    {

    $ii=10*$i;

    echo "<img src=\"voda.gif\" width=\"$ii\" \"height=$ii\" />";

    }

  ?>

</body>

</html>

Obrázek voda.gif bude mít na obrazovce postupně rozměry 10*10, 20*20,…,  190*190 pixelů, jak ukazuje následující obrázek:
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Laskavý čtenář tento program „prokoukne“ sám a nepotřebuje k němu komentář. Spíše následuje ještě jeden PHP dokument na ilustraci použití cyklů a jednoduchých matematických výpočtů. Jako šablona poslouží příklad v Javascriptu v souboru jsprvniauto.html. Je jím vývoj na bankovním účtu. Cílem bylo zhodnotit možnosti vlastních úspor pro pořízení auta. V JavaScriptu program interpretuje klientský počítač. V případě PHP dokumentu  server. Obrazovky prohlížečů však mohou výsledky zobrazit ve velmi blízké podobě. Podrobnosti viz část kapitoly o JavaScriptu nazvaná „První programy“. PHP dokument pro vývoj bankovního účtu a odpovídající obrazovka Web prohlížeče mohou vypadat např. následujícím způsobem:

<?php echo "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"iso-8859-2\"?>\n"; ?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title> Vyvoj bankovniho uctu </title>

</head>

<body>

<h2>Vývoj účtu v měsících</h2>

<?php

  $vklad=2000;

  $urok=1;

  $zustatek=$vklad;

  for ($i = 1; $i <= 24; $i++) {

    $zustatek = $zustatek*(1+$urok/12)+ $vklad;

    echo "Zůstatek po $i měsíci = $zustatek";

    echo "<br />";

    }

?>

</body>

</html>
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PHP dokument je jasný a srozumitelný. Po dobu 24 měsíců se zustatek ($zustatek) každý měsíc úročí ($zustatek*(1+$urok/12)) a každý měsíc se se přidává pravidelná úložka ($vklad). Na obrazovce se po měsících zůstatky vypisují. Laskavý čtenář je nabádán nejen k prozkoumání a praktickému vyzkoušení PHP kódu, ale také ke srovnání uvedeného kódu v souboru phpauto.php s kódem JavaScriptu v souboru jsprvniauto.html. Podobnost syntaxe je na první pohled velmi zřetelná. V případě PHP však na počítač uživatele již přijde hotový XHTML dokument ve tvaru

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title> Vyvoj bankovniho uctu </title>

</head>

<body>

<h2>Vývoj účtu v měsících</h2>

Zůstatek po 1 měsíci = 4166.6666666667<br />Zůstatek po 2 měsíci = 6513.8888888889<br />Zůstatek po 3 měsíci = 9056.712962963<br />Zůstatek po 4 měsíci = 11811.43904321<br />Zůstatek po 5 měsíci = 14795.725630144<br />Zůstatek po 6 měsíci = 18028.702765989<br />Zůstatek po 7 měsíci = 21531.094663155<br />Zůstatek po 8 měsíci = 25325.352551751<br />Zůstatek po 9 měsíci = 29435.798597731<br />Zůstatek po 10 měsíci = 33888.781814208<br />Zůstatek po 11 měsíci = 38712.846965392<br />Zůstatek po 12 měsíci = 43938.917545842<br />Zůstatek po 13 měsíci = 49600.494007995<br />Zůstatek po 14 měsíci = 55733.868508661<br />Zůstatek po 15 měsíci = 62378.35755105<br />Zůstatek po 16 měsíci = 69576.554013637<br />Zůstatek po 17 měsíci = 77374.60018144<br />Zůstatek po 18 měsíci = 85822.483529894<br />Zůstatek po 19 měsíci = 94974.357157385<br />Zůstatek po 20 měsíci = 104888.8869205<br />Zůstatek po 21 měsíci = 115629.62749721<br />Zůstatek po 22 měsíci = 127265.42978864<br />Zůstatek po 23 měsíci = 139870.88227103<br />Zůstatek po 24 měsíci = 153526.78912695<br /></body>

</html>

To je podstatný rozdíl proti JavaScriptu, kdy na počítač uživatele přijde přímo zdrojový program Javascriptu. Tam se teprve program začne vykonávat. A na masivní výpočty může být na rozdíl od serveru příliš pomalý.

4.9 Řetězce a pole
Jak je již uvedeno v předchozí části, řetězec (string) je posloupnost znaků uvnitř hlavně dvojitých uvozovek jako

$a = "Já jsem řetězec.";

$b = "pklan@cs.cas.cz";

$c = "<p>Tato kniha je <strong>svěží</strong>!</p>"

Uvnitř řetězců je možné se odkazovat na jiné proměnné. Proměnná uvnitř řetězce bude při vykonání skriptu nahrazena svojí hodnotou. Např.:

$pocet=77;   // typ integer

$retezec="Tuto knihu čtu $pocet krát!";  // typ string
Když se skript s tímto řetězcem vykonává, řetězec v proměnné $retezec se změní na „Tuto knihu čtu 77 krát!“ 

Spojování řetězců zajišťuje tečka „.“ mezi nimi. Např. v případě dvou řetězců "Tuto knihu čtu" a "$pocet krát!" je následujících 5 řetězců ekvivalentních:

1. $retezec="Tuto knihu čtu" . "$pocet krát!";

2. $a="Tuto knihu čtu";

$b="$pocet krát!";

$retezec=$a.$b;

3. $retezec="Tuto knihu čtu $pocet krát!";

4. $retezec="Tuto knihu čtu"; 

   $retezec.="$pocet krát!";

5. $retezec="Tuto knihu čtu" 

            ."$pocet krát!";

S řetězci manipuluje řada vestavěných funkcí. Několik často používaných uvádí následující tabulka. Jde však jen o příslovečnou „třešničku na dortu“. Popis funkcí také není zcela úplný.

	Funkce
	Popis
	Použití
	Výstup

	echo()
	Výstup na obrazovku uživatele. Závorky se nepoužívají.
	echo "Používá PHP!"; 

echo 7+5;    
	Používá PHP!

12

	explode()
	Rozdělí řetězec na pole podle znaku pro oddělení. K práci s částmi řetězce.
	$email="pklan@cs.cas.cz";

$xx=explode("@",$email);

echo "$xx[0]";

echo "$xx[1]";
	pklan

cs.cas.cz

	strcmp()
	Porovnává dva řetězce. V případě shodnosti vrací 0.
	$heslo="xxtqa";

$vzor="xxtqa";

$ano=strcmp($heslo,$vzor);
	$ano=0

	strlen()
	Vrací délku řetězce.
	$heslo="abcde";

$delka=strlen($heslo);

if (strlen($heslo)<5) {

  echo "Neplatné heslo";

  exit; //Ukončení skriptu

  }
	$delka=5

	strstr()
	Hledá řetězec uvnitř jiného řetězce. Pokud nenajde, vrací „false“.
	$zaznam="chemie ...";

$dotaz="chemie";
if (strstr($zaznam,$dotaz))

  echo "<p>$zaznam</p>"; 


	Hledá se „dotaz“ v „záznamu“.

chemie ...



	strtolower()
	Vrací řetězec pouze s malými písmeny.
	$mp=strtolower("ABC 012");
	$mp="abc 012"

	strtoupper()
	Vrací řetězec pouze s velkými písmeny.
	$vp=strtoupper("abc 012");
	$vp="ABC 012"

	trim()
	Odstraňuje mezery z počátku a konce.
	$heslo=" cibule    ";

$nh=trim($heslo);
	nh="cibule"


Další, často používanou datovou strukturou jsou pole (arrays). Zvlášť výhodné je, že lze samostatně používat jednotlivé prvky pole na rozdíl třeba od řetězců. Pole se podobně jako v JavaScriptu indexují od 0 jako prvního prvku pole.  Pole vznikne jednoduše specifikací hodnot prvků pole. Může vzniknout i jiným způsobem. Např. použitím výše uvedené funkce „explode()“.

Pole v JavaScriptu i PHP pracují prakticky stejně. Hodnoty pole, třeba s oblíbenými barvami, je možné postupně zadat jako pro následující pole $oblibena_barva:

$oblibena_barva[0]= "modrá";

$oblibena_barva[1]= "červená";

$oblibena_barva[2]= "bílá";

$oblibena_barva[3]= "černá";

Pokud pole není dosud zavedeno, první řádka zabezpečí vytvoření potřebných struktur. Na prvky zavedeného pole je potom možné se odkazovat buď přímo jako $oblibena_barva[2] nebo např. v cyklu jako:

for ($i=0; $i<4; $i++)

  echo "$oblibena_barva[$i]";
V případě pouze jediné povelové řádky cyklu či větvení se nemusí používat složené závorky. Pokud jich laskavý čtenář použije, není to na závadu.

Prvky je možné do pole vložit i jinak. Existuje k tomu zvláštní konstruktor pole „array()“. Odborněji se tomu říká inicializace pole. Pro výše uvedené pole se použije jako

$oblibena_barva=array("modrá","červená","bílá","černá");

Uchopení jednotlivých prvků pole je pomocí $oblibena_barva[0], $oblibena_barva[1] atd. Indexování začíná od nuly. Avšak nemusí. PHP má výbornou možnost volby vlastního indexu. Nejen číselného, ale i textového. Např. pole

$oblibena_barva=array(1=>"modrá","červená","bílá","černá");
nezačíná od 0 ale od 1. Na prvky pole

$oblibena_barva=array("MD"=>"modrá","CV"=>"červená","BL"=>"bílá","CR"=>"černá");
je možné se odkazovat jako na $oblibena_barva[MD], $oblibena_barva[CV] atd.

Jestliže je potřeba nalézt v poli jeden jeho prvek, užije se k jeho vyhledání cyklus. Např. následujícím způsobem, kdy se hledá jméno v  zavedeném poli:

$seznam =array("Petr","Jindra","Olda","Anna","Jana","Eva");

$jmeno="xxx";

$citac=0;

while ($jmeno != "Anna") {

  $jmeno=$seznam[$citac];

  $citac += 1;

  }

echo $jmeno;
Data z databází se často umísťují do polí. Hledá se v nich stejným způsobem. Pole se prochází tak dlouho, dokud se nenarazí na hledané jméno.

Pole je také možné vytvořit prázdné jako např. „$cisla=array();“ a později naplnit pomocí nějaké funkce. Pro rozšíření obzoru. Tímto způsobem lze vytvářet i více rozměrová pole, např. dvou rozměrovou matici A (číselnou tabulku):

$A=array( array(1, 5, 8),

          array(2.3, 7.1, 4),

          array(1, 1, 55) );

Odkaz na prvky matice $A potom bude $A[0][0] pro prvek na pozici (1,1) apod. Jako cvičení lze prvky vypsat pomocí např. následujícího kódu (viz soubor phpmatice.php):

for ($radka=0; $radka<3; $radka++)

  {

  for ($sloupec=0; $sloupec<3; $sloupec++)

    {

    echo "|".$A[$radka][$sloupec];

    }

  echo "|<br />";

  }

Web prohlížeč jako výsledek zobrazí:
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Podobně jako pro řetězce i pro pole je k dispozici velké množství funkcí, které psaní PHP skriptů velmi usnadňují. Několik často používaných uvádí následující tabulka.

	Funkce
	Popis
	Použití
	Výstup

	count()
	Vrací počet prvků pole.
	$tp=array("do","re","mi");

$pocet=count($tp);
	$pocet=3

	sort()
	Uspořádání pole:

textové v abecedním pořadí, číselné podle velikosti.
	$tp=array("do","re","mi");

sort($tp);

$cp=array(100,20,5);

sort($cp);
	do,mi,re

5,20,100

	array_push()
	Přidá prvek na konec pole.
	$cp=array(1,2);

array_push($cp,3);

$cp=array();

for ($i=5;$i>0;$i--)

  array_push($cp,$i);
	1,2,3

5,4,3,2,1

	array_pop()
	Ubere prvek z konce pole.
	$cp=array(1,2,"tri");

array_pop($cp);
	1,2


Vysoce vítanou a využívanou je také možnost přečíst pole ze souboru uloženého na Web serveru v nějakém adresáři (jak zapsat či přečíst soubor bude v dalším podrobněji, viz část „Datové soubory“). Obecný kódový rámec pro čtení souboru je:

$pole=file("/cesta/jménosouboru");

kde se proměnná $pole naplní daty ze specifikovaného souboru. Každá řádka se bere jako jeden prvek pole. Pokud v souboru bude třeba každý záznam nějaké databáze na samostatné řádce, bude mít $pole tolik prvků, kolik je záznamů databáze. Ke každému záznamu se tak lze jednoduše dostat. Počet prvků pole je možné zjistit pomocí např. „$pocet=count($pole);“.

Jednoduchý konkrétní příklad. Nechť jsou data uložena v souboru data.txt. Nechť je to jednoduchý soubor sestávající z deseti řádek. Na každém je postupně číslo od 1 do 10 ve vzestupném pořadí. Na prvním je 1, na druhém 2 atd. Pozor, nejsou za nimi čárky. PHP skript, který tento soubor přečte bude (viz soubor phpdata.php):

<?php

  $pole=file("/home/uivt1/pklan/public_html/data.txt");

  $pocet=count($pole);

  echo "$pocet";

?>

Výstupem skriptu bude vypsání počtu prvků pole. V uvedeném případě to bude 10 prvků (= 10 řádek souboru data.txt). Argumentem funkce „file()“ je pracovní adresář autora tohoto textu. Laskavý čtenář bude pochopitelně mít jiný adresář. O tom, jak adresář zjistit, viz část „Datové soubory“ níže. Navíc jde o adresář, kdy PHP běží v rámci Web serveru Apache na platformě Linux. Pro platformu Windows může adresář v argumentu „file()“ vypadat např. jako "c:\\Apache\\htdocs\\data.txt".
4.10 PHP funkce
PHP má mnoho vestavěných funkcí, podobně jako JavaScript. Řada z nich již byla uvedena výše. Další jsou např. v on-linové příručce na www.php.net. Zde bude pozornost zaměřena spíše na vytváření vlastních uživatelských funkcí. Funguje to podobně jako v JavaScriptu. Když se část kódu častěji opakuje, je vhodné ji specifikovat jako funkci. Může mít také argumenty a vracet hodnotu. Např. následující uživatelská funkce dává dohromady a vrací jméno a příjmení z argumentů.

<?php

  function plneJmeno ($jmeno, $prijmeni) {

    return $jmeno. " ".$prijmeni

  }  

  echo plneJmeno("Petr","Klán");

?>

4.11 Zpracování dat formulářů
Jednou z úžasných vlastností jazyka PHP je možnost zpracovávat data z elektronických formulářů. Ne, že to nebylo možné také v JavaScriptu. Zde však zpracování probíhá přímo na serveru a může být součástí i velkého množství dat, aniž by bylo potřeba všechna tato data přenášet na počítač klienta a tam zpracovávat. Data na serverech také může sdílet větší počet klientů.

Jak takové zpracování dat z formuláře vypadá. Jestliže uživatel na svém klientském počítači vyplní elektronický formulář připravený v jazyce XHTML a vyplněný odešle, automaticky dojde k přenosu dat formuláře na odpovídající Web server. Tam se spustí příslušná PHP aplikace. Již bylo uvedeno, že to bude právě program uvedený v atributu  „action“ formuláře „form“. Pokud se jmenuje aplikace.php, bude úvodní řádka formuláře vypadat jako

<form method="post" action="aplikace.php">

Před odesláním formuláře je velmi vhodné na úrovni JavaScriptu zkontrolovat jeho obsah. Dříve, než se spustí PHP skript. Takové kontrole byla věnována pozornost v kapitole JavaScript. Taková kontrola je velmi důležitá. Reálný svět totiž nejsou jen skvělí uživatelé. Jestliže totiž do PHP skriptu vstoupí chybná data, budou tato chybná data např. Uložena do databáze. A z ní bude poskytován chybný výstup.

PHP skript aplikace.php není součástí XHTML dokumentu formuláře. Jde o dva samostatné soubory uložené nejlépe v jednom adresáři Web serveru. Mezi dokumentem zobrazeným Web prohlížečem a PHP skriptem se přenášejí pouze data formuláře a výsledky bez ohledu na to, jak je PHP skript složitý a kolik dalších dat ke zpracování potřebuje. Na formulářové proměnné se PHP skriptu odkazuje přímo pomocí jejich jmen uvedených v atributech „name“ (perspektivně „id“). 

Takto lze propojit předchozí formulář v souboru phpform.html s výpočtem ceny v souboru phpcena.php. Cena a množství se přenesou z formuláře, tj. není nutné je nějak na počátku programu phpcena.php plnit. Odpovídající PHP skript v souboru aplikace.php může tedy vypadat např. následovně:

<?php

  $dph=0.22;

  $castecny_soucet=$cena*$mnozstvi;

  $dan=$castecny_soucet*$dph;

  $celkovy_soucet=$castecny_soucet+$dan;

  echo "<p>Koupil byste si $mnozstvi kusů.</p>";

  echo "<p>Každý kus stojí $cena Kč.</p>";

  echo "<p>Cena bez daně je $castecny_soucet Kč.</p>";

  echo "<p>Daň je $dan Kč pro toto zboží.</p>";

  echo "<p>Celková cena zboží je $celkovy_soucet Kč.</p>";

?>

Jakmile uživatel vyplní oba rámečky výše uvedeného formuláře a formulář tlačítkem odešle, dojde ke spuštění tohoto PHP skriptu aplikace.php. Jaká budou data z formulářových rámečků. Ve skriptu jim odpovídají dvě proměnné $cena a $mnozstvi. Jde právě o názvy rámečků dané atributem „name“. To  je přesně podstata přenosu parametrů mezi formulářem v XHTML (HTML) a PHP skriptem. Tímto jednoduchým způsobem se zajistí přenos dat z formuláře k dalšímu zpracování.

Pře započetím zpracování dat z formuláře je rozumné podrobit data alespoň jednoduché kontrole. Např. zda jsou vyplněny položky formuláře, které jdou do zpracování. Kontrolu je možná ještě před odesláním formuláře na úrovni JavaScript (zvídavý čtenář již ví jak na to) nebo na úrovni jazyka PHP. Jsou však dobré zkušenosti se současným zapojením obou stupňů. Uživatel může mít JavaScript vypnutý a když naopak necháme vše na PHP, je nutné při zjištěné chybě znovu vygenerovat celý formulář. 

Kontrola na úrovni PHP se dělá před vlastním zpracováním dat, tj. než se třeba data zařadí do databáze. Jelikož jsou všechny proměnné z formuláře  dostupné přes jejich název specifikovaný atributem „name“, snadno lze např. zjistit, zda uživatel vyplnil položku email formuláře vytvořenou pomocí

<input type="text" name="email" size="30" />
V PHP skriptu může být následující kód:

if ($email=="")

  {

  die("Chybí e-mail");

  }

else

  {

  echo "Vše je v pořádku";

  }

Jestliže bude položka „email“ prázdná (prázdný řetězec), provede se funkce jazyka PHP „die()”. Oh, ta je nová, dosud neprobraná. Jde o zlepšené „echo“. Kromě toho, že se obsah závorky vypíše na obrazovce uživatele, dojde k zastavení dalšího vykonávání PHP skriptu. Nemá totiž smysl dál pokračovat vzhledem k tomu, že chybí data. Pokud je položka „email“ vyplněná, je vše v pořádku. Pokračuje se v dalším vykonávání PHP skriptu.

Ještě několik vět k důležitému přenosu formulářových proměnných do PHP skriptů. Výše uvedený způsob, kdy se PHP skript přímo odvolává na formulářové proměnné není jediným způsobem. Dokonce někdy autor může s hrůzou zjistit, že mu uvedený způsob nefunguje. Jde sice o přednastavený způsob po instalaci v souboru php.ini. Kdo ví, kdo kde však něco pozmění. Proměnné, které se přenáší od formuláře do PHP skriptu mohou být také všechny uloženy v globálním poli s názvem $HTTP_POST_VARS. V nejnovější verzi PHP 4.1 ze dne 12.10. 2002  se toto pole jmenuje jednodušeji $_POST (oba názvy však zatím souběžně fungují). K proměnným z výše uvedené aplikace.php se lze potom dostat pomocí:

$HTTP_POST_VARS["cena"], $HTTP_POST_VARS["mnozstvi"]
nebo nově jako

$_POST["cena"], $_POST["mnozstvi"]
Uvedený způsob lze jednoduše vyzkoušet. Např. následujícím PHP skriptem (soubor phpvar.php):

<?php

  $cena=$HTTP_POST_VARS["cena"];

  $mnozstvi=$HTTP_POST_VARS["mnozstvi"];

  echo "<p>Koupil byste si $mnozstvi kusů.</p>";

  echo "<p>Každý kus stojí $cena Kč.</p>";

?>

Pokud se v souboru phpform.html zamění aplikace.php za phpvar.php (soubor phpvar.html), vypíší se přenesené formulářové proměnné. Pokud chce mít autor PHP skriptu jistotu prvního způsobu, tj. přímého odkazování na proměnné bez jejich dolování odněkud z pole, přidá na počátek PHP skriptu řádku <?php_track_vars?>.

4.12 Dynamické zobrazování

PHP skripty se vykonávají na Web serveru. To dává tušit, že v PHP budou dostupné i funkce, které klient (díky organizaci klien-server) nemá k dispozici. V PHP je např. možné se dostat i k protokolu HTTP, podle kterého se dorozumívá Web klient čili prohlížeč s Web serverem. 

Tak lze Web prohlížeč i z úrovně PHP skriptu přesměrovat na jinou Web adresu tím, že se příslušně změní hlavička HTTP odezvy směrem k Web prohlížeči (viz kapitola o Webu, část „Přenášení Web stránek“). Uživateli se tak z úrovně PHP skriptu může dynamicky měnit obsah toho, co zobrazuje Web prohlížeč. To je užitečné zejména při autorizaci uživatelů nějakých placených programů či služeb.

Povel pro změnu HTTP hlavičky z PHP skriptu je:

header(řetězec);

kde řetězcem je odpovídající část hlavičky v uvozovkách. Pokud je např. cílem Web prohlížeč přesměrovat na Web stránky o PHP, vloží se do PHP skriptu následující kód:

<?php

  header("Location: http://www.php.net");

  exit;

?>

Každá řádka v hlavičce (Header) odezvy Web serveru začíná tzv. klíčovým slovem. Za ním následuje dvojtečka a odpovídající hodnota. Příkladem jedné řádky HTTP hlavičky je např. MIME typ dokumentu „Content-Type: text/html“. Podobně existuje v HTTP hlavičce i řádka pro Web adresu přenášeného dokumentu. Je uvedena klíčovým slovem „Location:“ Ve výše uvedeném příkladu se přenáší dokument index.html z adresy http://www.php.net proto bude odpovídající řádka hlavičky „Location: http://www.php.net“. Funkce „exit“ ukončí vykonávání PHP skriptu v místě, kde je uvedena. 

Následuje jednoduchý příklad objasňující meritum věci. Ilustrační elektronický formulář je v souboru phppresmer.html a PHP skript zpracovávající data z tohoto formuláře v souboru phppresmer.php. Úloha je následující. Ve formuláři uživatel rozbalí roletové menu s nabídkou seminářů. Když označí nějaký seminář a formulář odešle, PHP skript zajistí otevření Web stránek, kde se o vybraném semináři dozví více. Elektronický formulář by mohl vypadat následujícím způsobem:

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title>Presmerovani Web stranek</title>

</head>

<body>

  <form method="post" action="phppresmer.php">

    Rád bych vybral následující seminář:

    <select name="seminar" size="1">

      <option value="javascript">JavaScript</option>

      <option value="php">PHP</option>

    </select>

    <input type="submit" value="Jdi" />

  </form>

</body></html>

Web prohlížeč bude tento XHTML dokument interpretovat jako rozbalovací menu:
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Jestliže uživatel vybereme nějaký seminář (za zaznamenání stojí, že lze skrýt Web adresu semináře) a formulář odešle, měl by Web prohlížeč otevřít stránku, kde jsou o semináři další informace. Odpovídající PHP skript může mít následující podobu:

<?php

  if ($seminar=="javascript")

    {

    $misto="http://www.cs.cas.cz/~pklan/seminjs.htm";

    }

  else if ($seminar=="php")

    {

    $misto="http://www.cs.cas.cz/~pklan/seminphp.htm";

    }

  header("Location: $misto");

  exit;

?>

Podmínka „else if“ se používá pro případ nabídky více seminářů. Přesměrování Web stránek je velmi užitečné, pokud jsou např. některé věci na Webu chráněné heslem. Pokud uživatel zadá heslo správně, otevře se daná aplikace. Jasně, heslo zadává pomocí elektronického formuláře. Odpovídající PHP skript by mohl např. vypadat jako

<?php

  if ($heslo=="x12tw5556iiws")

    {

    $misto="placena_aplikace.php";

    }

  else 

    {

    $misto="http://www.stk.cz";

    }

  header("Location: $misto");

  exit;

?>

Pokud je správné heslo, dojde k otevření např. předem placené aplikace. Pokud není správné, dostane se uživatel na informativní Web stránky. Jde o jakousi autorizaci uživatelů. Autorizovaný uživatel se dostane k dané aplikaci, kdežto neautorizovaný uživatel nikoliv. Při takové autorizaci je často výhodné znát také IP adresu počítače žádajícího o Web stránku a typ prohlížeče, který uživatel používá. Tyto dva parametry patří do tzv. „environment variables“, čili něco jako proměnné charakterizující počítačové prostředí uživatele. Byla o nich řeč již výše v této kapitole, lze je totiž vypsat funkcí „phpinfo()“. Jak se k nim však dostat za účelem použití v PHP skriptu?

Slouží k tomu funkce „getenv()“. Každá taková proměnná má navíc své jedinečné jméno, které se uvede jako argument této funkce. V případě IP adresy to je REMOTE_ADDR a v případě typu Web prohlížeče  HTTP_USER_AGENT. Následuje PHP skript, který zjistí a na obrazovce Web prohlížeče vypíše IP adresu vzdáleného počítače uživatele a typ jeho prohlížeče (soubor phpipweb.php):

<?php

  $ip_adresa=getenv("REMOTE_ADDR");

  echo "<p>Máte IP adresu: $ip_adresa.</p>";

  $typ_prohlizece=getenv("HTTP_USER_AGENT");

  echo "<p>Používáte prohlížeč: $typ_prohlizece.</p>";

?>

V okně Web prohlížeče se objeví (samozřejmě v závislosti na připojení a vybavení uživatele):
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Podle těchto parametrů je možné dynamicky měnit Web stránky zobrazované uživateli. Jasně. Z úrovně PHP skriptu. Pomocí podmínky 

if ($ip_adresa=="???.???.???.???") 

  { Povolená aplikace }

else

  { Omluva neautorizovanému uživateli }
Jiný PHP skript by mohl být určený uživateli s IP adresou, který např. zaplatil určitou službu a jiný uživateli, jehož IP adresa není mezi vyvolenými. To je úžasná věc. Tak si např. univerzita, která platí za přístup k nějaké databázi může zajistit, že přístup bude pouze z univerzitních počítačů (tj. univerzitních IP adres). Firma zajistí přístup do své databáze pouze firemním zaměstnancům (tj. firemním IP adresám). Knihovna akreditovaným čtenářům, ústav pracovníkům ústavu, úřad pracovníkům úřadu apod.  

4.13 Posílání e-mailů

Úspěšné Web stránky mívají zpětnou vazbu formou např. kontaktu elektronickou poštou (e-mailem). Poslat e-mail cestou PHP skriptu je velmi snadné. Existuje zde funkce „mail()“, která má čtyři argumenty: příjemce, předmět, vlastní zprávu a hlavičku. 

Pokud třeba laskavá čtenářka jména Anna K. s adresou anna@seznam.cz chce poslat e-mail na adresu autora tohoto textu pklan@cs.cas.cz s předmětem (subject) „Oznamuji“  zprávou „Kapitola o PHP je prima.“, napíše PHP skript následujícím způsobem:

<?php

  mail("pklan@cs.cas.cz", "Oznamuji", "Kapitola o PHP je prima. Anna K.", "From: \"Anna K.\" <\"anna@seznam.cz\">\n");

?> 

E-mail přijde jako obyčejný elektronický dopis:

  Subject:    Oznamuji

  Date:       [datum odeslani]

  From:       Anna K. <anna@seznam.cz>

  To:         pklan@cs.cas.cz
  Kapitola o PHP je prima. Anna K.

Teď, když je známo, jak na to, je ta správná chvíle k umístění možnosti odesílání e-mailu přímo do Web stránky. Nechť je to jednoduchá zpětná vazba spočívající v tom, že kdo zhlédne Web stránku, bude mít možnost na ni reagovat. Napíše své jméno, adresu, zaškrtne, zda se mu stránky líbí nebo ne a případně přidá vlastní komentář. To vše odešle elektronickou poštou. Odpovídající XHTML kód může mít následující podobu (soubor phpemail.html):

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title>WWW s emailem</title>

</head>

<body>

<form method="post" action="phpemail.php">

  <p>Vaše jméno: <input type="text" name="jmeno_odesilatele" size="30" /></p>

  <p>Váš e-mail: <input type="text" name="eadresa_odesilatele" size="30" /></p>

  <p>Líbí se Vám Web stránky?

    <input type="radio" name="libi" value="ano" /> Ano


<input type="radio" name="libi" value="ne" /> Ne</p>

  <p>Chcete něco dodat:<br/>

  <textarea name="poznamka" cols="30" rows="5"></textarea></p>

  <input type="submit" value="Posli formular" />

</form>

</body></html>

Web prohlížeč bude tento formulář interpretovat jako:
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Navazující PHP program zachytí formulářové proměnné $jmeno_odesilatele, $eadresa_odesilatele, $libi, $poznamka. Sestaví e-mail, který odešle autorovi Web stránek a poděkuje uživateli za zpětnou vazbu (soubor phpemail.php). 

<?php

  $zprava = "Jmeno odesilatele: \t$jmeno_odesilatele\n";

  $zprava .= "E-mail odesilatele: \t$eadresa_odesilatele\n";

  $zprava .= "Libi se Web stranky: \t$libi\n";

  $zprava .= "Dodavam: \t$poznamka\n";

  $hlavicka = "From: Muj Web <>\n";

  $hlavicka .= "Reply-To: $eadresa_odesilatele\n\n";

  mail("pklan@cs.cas.cz", "Zpetna vazba", $zprava, $hlavicka);

  echo "<h1 style=\"text-align:center\">$jmeno_odesilatele: Děkujeme Vám za spolupráci.</h1>";

  echo "<p style=\"text-align:center\">Vážíme si Vaší reakce.</p>";

?>

Zprvu se formuje tělo elektronického dopisu. Zde je to v proměnné $zprava. Do těla dopisu se postupně řadí jméno odesílatele, jeho e-mail, názor na Web stránky a komentář. Ke spojení dvou řetězců (concatenation), se používá kód „.=“. Aby zpráva vypadala pěkně, je ještě doplněno přídavné formátování: \n znamená přechod na nový řádek a \t přídavné mezery (tabelátor). Podobně se sestaví i hlavička dopisu v proměnné $hlavicka. Následně je dopis odeslán. Slušné a vhodné je za reakci uživatele ještě poděkovat. Nejlépe pomocí „echa“. 

Výše sestavený elektronický dopis vypadá následujícím způsobem:

· Hlavička

      Date sent:          
Fri, 18 Oct 2002 23:08:35 +0200
      To:                     
pklan@cs.cas.cz
      Subject:             
Zpetna vazba
      From:                
Muj Web <>
      Send reply to:   
anna@seznam.cz
· Tělo
      Jmeno odesilatele: Anna K.

      E-mail odesilatele: anna@seznam.cz
      Libi se Web stranky: ano

      Dodavam: Kapitola o PHP je prima.
4.14 Databázová aplikace
Tento příklad je, podobně jako v kapitole JavaScript, něco jako případová studie, neboť kombinuje mnoho prvků vysvětlených v předchozích částech. Bude sestrojena podobná vyhledávací databáze, jako v případě JavaScriptu. Uživateli Web stránek bude umožněno prohledávat nějakou databázi na základě klíčového slova, které vepíše do rámečku a stiskem tlačítka spustí PHP skript, který zajistí vyhledávání. Tentokrát ne na počítači uživatele jako v případě JavaScriptu, nýbrž na Web serveru. Výsledky vyhledávání se vypíší použitím funkce „echo()“. Tento příklad má za cíl ověřit, že podobnou aplikaci lze v PHP také udělat. Vyhledávání v tomto případě poběží na Web serveru. Bude jednak velmi rychlé a jednak není nutné databázi přenášet do počítače uživatele. Později se možnosti ještě rozšíří. To bz v JavaScriptu nebylo možné. Např. libovolný uživatel Webu bude moci vyhledávací databázi rozšířit. Nebo bude možné použít nějaký profesionální program pro správu databáze.

Cílem opět bude vyhledávání v jednoduché databázi několika vyhledávačů. Každý záznam databáze budou tvořit tři atributy: název vyhledávače, jeho Web adresa a stručná charakteristika. Odpovídající Web stránka by mohla vypadat podobně jako v případě JavaScriptu:
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Do rámečku uživatel vepíše název vyhledávacího nástroje nebo jeho část a stiskem tlačítka „Hledej“ spustí prohledávání. Výsledkem bude Web adresa specifikovaného nástroje sdělená pomocí PHP funkce „echo()“. Odpovídající XHTML dokument by mohl vypadat např. následovně (soubor phpdatabaze.html): 

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title> Jednoducha databaze </title>

</head>

<body>

<h2>Najdi vyhledávač:</h2>

<form method="post" action="phpdatabaze.php">

  <input type="text" name="dotaz" size="23" />

  <input type="submit" value="Hledej" />

</form>

</body>

</html>

Web prohlížeč bude uvedený XHTML dokument interpretovat jako na obrázku níže vlevo. V těle dokumentu je formulář sestávající z jednoduchého textového pole a tlačítka. Při stisku tlačítka se volá PHP skript phpdatabaze.php. Na konkrétní heslo „meta“ může být jeho odezva jako na obrázku níže vpravo.
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PHP skript zavádějící a prohledávající databázi může vypadat např. takto (soubor phpdatabaze.php):

<?php

$databaze = "Seznam | www.seznam.cz | Velice rozsireny;";

$databaze .= "Centrum | www.centrum.cz | Podporovany masivni reklamou;";

$databaze .= "AlltheWeb | www.alltheweb.com | Nejrychlejsi vyhledavani;";

$databaze .= "37 | www.37.com | Povazovany za supermetahledac;";

$databaze .= "AltaVista | www.altavista.com | Velice oblibeny;";

$databaze .= "Excite | www.excite.com | Obsahly vyhledavac;";

$databaze .= "Google | www.google.com | Rychle vyhledavani;";

$databaze .= "HotBot | directory.hotbot.com | Prijemne zpusoby;";

$databaze .= "Infoseek | infoseek.go.com | Poskytuje kvalitni zdroje;";

$databaze .= "LookSmart | www.looksmart.com | Chytre vyhledavani;";

$databaze .= "OpenDirectory | dmoz.org | Prijemne ovladani;";

$databaze .= "Yahoo | www.yahoo.com | Velice rozsireny;";

$databaze .= "MetaCrawler | www.metacrawler.com | Kvalitni metahledac;";

$zaznamy=explode(";", $databaze);

for ($i=0;$i < count($zaznamy); $i++){

  if (strstr($zaznamy[$i], $dotaz))

    echo "<p>$zaznamy[$i]</p>";

  }

?>

Prohledává se stejná databáze jako v případě JavaScriptu. Databáze je opět zavedená jako řetězec. Užitečnou operací je „.“ pro spojení řetězců. Jednoduše spojí dva po sobě jdoucí řetězce. Opět, jako v případě JavaScriptu se databáze dříve definuje raději jako řetězec než jako pole. Se řetězci se všeobecně lépe pracuje. Jednotlivé záznamy databáze jsou opět odděleny středníkem a jednotlivé položky záznamu znakem (. Jednotlivé záznamy se tak dají dále pohodlně dělit. Může se samostatně pracovat pouze s částí záznamu. 

Databáze je tabulkou se třemi sloupci a 13 záznamy. V prvním sloupci je název vyhledávače, ve druhém jeho Web adresa a ve třetím krátký komentář.

Vyhledávání se uskutečňuje tak, že se řetězec s databází transformuje na pole (Array) funkcí „explode()“, která textový řetězec rozdělí na pole po jednotlivých záznamech podle oddělovacího znaku „;“. Tím vznikne pole s délkou „count($zaznamy)“ podle počtu záznamů databáze. Teď se záznam po záznamu jednodušeji prohledává s ohledem na výskyt dotazu uživatele (v proměnné „$dotaz“). Prohledávání zajišťuje funkce „strstr()“. Pokud je hledání úspěšné (funkce „strstr“ vrátí něco jiného než „false“ čili nepravdu), úplný záznam se sdělí uživateli pomocí funkce „echo“. Pozor. Často se dělá chyba v tom, že se zapomene na $ u indexování pole. Správně je totiž „$zaznamy[$i]“ a ne „$zaznamy[i]“. Podobně jako v případě JavaScriptu i tak obyčejné vyhledávání může působit docela chytře. Při zadání např. dotazu „com“ se vypíší všechny vyhledávače z USA, které jsou v databázi.

V čem je zde přínos nebo zlepšení proti JavaScriptu. Předně:

1. Není nutné databázi přenášet na počítač klienta. Přenese se pouze dotaz uživatele k serveru a potom až vyhledané záznamy zpět k uživateli.

2. V případě rozsáhlejší databáze je vyhledávání díky kvalitě serveru solidně rychlé.

To má svůj význam v případě rozsáhlejších databází. Přirozeně s „jídlem roste i chuť“. Proto laskavého čtenáře napadnou asi další náměty na zlepšování. Např. uložit databázi do zvláštního souboru. To nic není. To jde i v JavaScriptu. Ale aby mohli uživatelé tuto databázi také rozšiřovat. Třeba tím, že někde na Web stránce vyplní formulář a ten se potom přidá k databázi. Tak může částečně odpadnout nekonečná práce s aktualizacemi. Zpravidla totiž není složité dát něco na Web. Udržet ta ale aktuální, to je to pravé úsilí. Ne vždy se však úplně zdaří.

Další část vnese do ukládání v souborech a čtení větší jasno. Databáze (a nejen databáze) potom bude moci být v samostatném souboru, který se při dotazu na databázi prostě načte a prohledá. Podobně při aktualizaci. Aktualizovaný se opět uloží.

4.15 Datové soubory

Z úrovně PHP skriptu je možné otevírat stávající, číst z nich, zapisovat do nich nebo vytvářet nové datové soubory. Jde o významnou možnost, jak ukládat data, pokud např. není vůle se učit profesionální databázový program. V PHP lze jednoduše vytvářet skripty, které s datovými soubory pracují. 

Jsou tři kroky, které je potřeba v PHP skriptu zajistit jako pro zápis dat do souboru tak i pro čtení dat ze souboru. Nejdříve kroky pro zápis dat:

1. Otevřít soubor. Pokud soubor neexistuje, zajistit jeho vytvoření.

2. Zapsat data do souboru.

3. Uzavřít soubor.

Podobně pro čtení dat ze souboru:

1. Otevřít soubor. Pokud nelze soubor otevřít (např. neexistuje), zápis či celý skript ukončit.

2. Přečíst data ze souboru.

3. Uzavřít soubor.

Prvním krokem je, ať pro čtení či zápis, otevření příslušného souboru (i prázdného). K tomu PHP používá funkci „fopen()“. Zabezpečuje kombinování následujících tří cílů:

1. Soubor bude možné otevřít pouze pro čtení, pouze pro zápis, nebo současně pro obě tyto činnosti.

2. Při zápisu do souboru bude možné buď přepsat celý obsah existujícího souboru nebo nová data přidat na konec souboru.

3. Při zápisu do souboru bude možné rozlišovat mezi binárními a textovými soubory.

Otevření souboru

K tomu PHP používá funkci „fopen()“. Funkce má dva argumenty (ve skutečnosti tři, ale třetí argument přesahuje záměr této publikace a nemusí se ho používat). Jméno souboru včetně cesty k tomuto souboru a mód. Funkce vrací ukazatel na příslušný soubor. Ten se používá v dalších krocích jako referenční parametr. Používá se jako

$ukazatel=fopen("/cesta/jmenosouboru", "mod");

Mód má následující významy:

· r  – čtecí mód. Otevře existující soubor pro čtení dat od počátku. Ukazatel směruje na počátek.

· r+ - čtecí mód. Otevře existující soubor pro čtení a zápis dat od počátku souboru. Ukazatel směruje na počátek.

· w – zápisový mód. Otevře soubor pro zápis od počátku souboru. Jestliže soubor existuje, vymaže jeho obsah. Jestliže neexistuje, zkusí vytvořit nový. Ukazatel směruje na počátek.

· w+ - zápisový mód. Otevře soubor pro zápis i čtení od počátku souboru. Jestliže soubor existuje, vymaže jeho obsah. Jestliže neexistuje, zkusí vytvořit nový. Ukazatel směruje na počátek.

· a – přidávací mód. Otevře soubor pouze pro přidávání, tj. zápis dat na konec souboru. Tj. jako pokračování již existujících dat. Jestliže soubor neexistuje, zkusí vytvořit nový. Jestliže existuje, směruje ukazatel na konec souboru za všechna stávající data.

· a+ - přidávací mód. Otevře soubor pro čtení i přidávání na konec souboru. Jestliže soubor neexistuje, zkusí vytvořit nový. Jestliže existuje, směruje ukazatel na konec souboru za všechna stávající data.

· b – binární mód. Používá se ve spojení s ostatními módy pokud systém (např. Windows) rozlišuje mezi binárními a textovými soubory. UNIX nerozlišuje.

Pokud je např. cílem do souboru s databází databaze.txt přidávat další záznamy, umožní to následující PHP kód:

$ukaz_data=fopen("/adresare/databaze.txt", "a");

Auto této publikace by na svém Web serveru specifikoval adresář jako

"/home/uivt1/pklan/public_html/databaze.txt"
V tomto případě je $ukaz_data ukazatelem na konec souboru, který se použije při vlastním zápisu záznamu do souboru i uzavření souboru. 

S otevřením souboru mohou být problémy. Nejčastěji toho typu, že chybí povolení (permission) ke čtení nebo zápisu nebo je špatně specifikovaný adresář. Nejdříve, jak lze zjistit adresář, pokud je rada správce Web serveru v nedohlednu. Jazyk PHP má dvě zvláštní proměnné, jejichž hodnotu lze získat spuštěním funkce „phpinfo()“ (viz soubor phpinfo.php). Proměnné se jmenují $DOCUMENT_ROOT a $SCRIPT_FILENAME. Lze je i vypsat použitím funkce „echo“. První proměnná specifikuje kořenový adresář pro PHP aplikace, druhá potom adresář a název právě spuštěného PHP skriptu (tj. phpinfo.php). Ten již je někde na Web serveru uložený a přístupný pro uživatele Webu. Zatímco kořenový adresář PHP zpravidla bývá až příliš citlivý na volný přístup uživatelů, ke druhému již je volnější přístup. Tam umísťuje tvůrce své Web stránky, případně aplikace JavaScriptu i PHP. Přesto, k účelu zapisování do souborů je rozumné ještě vytvořit zvláštní, veřejně otevřený adresář. Tím se více omezí možnost přepsání např. již hotových Web stránek. Pokud je to v systému UNIX a webové aplikace jsou v adresáři „public_html“, lze vytvořit nový adresář např. „data“ s přístupovými právy pro uživatele Webu jako:

mkdir data

chmod 777 data
Povel k otevření souboru databaze.txt za účelem přidávání záznamů by se v předchozím příkladu změnil na:

$ukaz_data=fopen("/home/uivt1/pklan/public_html/data/databaze.txt", "a");
Zápis do souboru

K zápisu dat do souboru se používá funkce „fwrite()“. Volá se následujícím způsobem:

fwrite($ukazatel, $zapisovanadata);

Prvním argumentem je ukazatel na otevřený soubor (výstup „fopen()“), druhým potom zapisovaná data. Funkce může mít ještě třetí argument. Maximální počet bytes, které se do souboru zapíší.

Pokud je např. účelem do otevřeného souboru databaze.txt zapsat „To je muj prvni soubor“, je možné po předchozím otevření souboru v PHP skriptu pokračovat:

fwrite($ukaz_data, "To je muj prvni soubor");

Jistě, laskavý čtenář bude ukládat smysluplnější data. Pro ověření a testování jsou však takové jednoduché příklady asi nejužitečnější. Smysluplný příklad cvičné databáze bude za chvilku následovat.

Uzavření souboru
Pokud již není záměrem cokoliv do souboru ukládat či číst, soubor se uzavře. Používá se k tomu funkce „fclose()“ jako

fclose($ukazatel);

kde argumentem je ukazatel na otevřený soubor. Funkce vrací logickou hodnotu TRUE, jestliže byl soubor úspěšně uzavřen a FALSE, pokud ne. Příkladem může pro předchozí otevřený soubor být

fclose($ukaz_data);

Čtení ze souboru

Ke čtení dat ze souboru se používá funkce fread(), která má dva argumenty: ukazatel na otevřený soubor a délku čteného souboru v (počet bytes) nebo konec souboru. Záleží na tom, co nastane dříve. Vrací obsah souboru jako řetězec. Používá se stylem

$obsah=fread($ukazatel, delka);

Soubor musí být samozřejmě otevřen za účelem čtení. Pokud existuje pochybnost o délce souboru a cílem je přečíst celý soubor, lze ji zjistit použitím funkce filesize(), jejímž argumentem je jméno souboru. Přečíst výše uvedený soubor databáze.txt lze posloupností následujících povelů:

$ukaz_data=fopen("/home/uivt1/pklan/public_html/data/databaze.txt", "r");
$l=filesize("/home/uivt1/pklan/public_html/data/databaze.txt");

$databaze=fread($ukaz_data, $l);

fclose($ukaz_data);

Použití ve Windows

Pokud Web server běží pod Windows, značí se adresáře jinak. Otevření souboru by např. bylo:

$ukazatel=fopen("c:\\adresare\\databaze.txt", "a+");

Další užitečné funkce

Při práci s datovými soubory se používá řada dalších užitečných funkcí. Alespoň některé z nich jsou:

· „feof() pozná konec souboru. Má jediný argument – ukazatel na otevřený soubor. Vrací logickou hodnotu TRUE, jestliže ukazatel narazí na konec souboru. Používá se hlavně jako zastavovací podmínka cyklu „while“ při čtení souboru po znacích stylem „while (!feof($ukazatel))“.

· „fgetc()“ přečte jeden  znak (ten následující) z otevřeného souboru. Ten zároveň vrací. Argumentem funkce je opět ukazatel na otevřený soubor. Celý soubor databaze.txt je možné přečíst také jako:

$ukaz_data=fopen("/home/uivt1/pklan/public_html/data/databaze.txt","r");
$databaze="";  //Prázdný řetězec
   while (!feof)) {

     $znak=fgetc($ukaz_data);

     $databaze=$databaze.$znak;

     } 

   fclose($ukaz_data);

· „file_exists()“ zjistí, zda soubor existuje či ne bez požadavku na jeho otevření. Má jediný argument – cestu a název souboru. Vrací TRUE jestliže soubor existuje a FALSE pokud neexistuje. Použití může být jako:

if (file_exists("/home/uivt1/pklan/public_html/data/databaze.txt"))

     echo "Vše je v pořádku.";

   else

     echo "Soubor neexistuje.";
· „readfile()“ otevře soubor, přečte obsah, použitím funkce „echo“ pošle obsah uživateli na Web prohlížeč a soubor uzavře. Jediným argumentem funkce je cesta a název souboru. Funkce vrací počet přečtených bytes. Použití k výpisu obsahu souboru databaze.txt v okně prohlížeče může být jako: readfile("/home/uivt1/pklan/public_html/data/databaze.txt");
· „file()“ otevře soubor, přečte obsah, vrátí obsah jako pole a uzavře soubor. Každá řádka souboru je jedním prvkem pole. Možné použití je jako: $databaze=file("/home/uivt1/pklan/public_html/data/databaze.txt");  Pokud je např. každý záznam databáze na samostatné řádce, bude každý záznam databáze přístupný jako prvek pole, tj. první záznam např. jako $databaze[0], druhý jako $databaze[1] atd.

· „flock()“ uzamkne soubor proti nepovolanému čtení nebo zápisu. Má dva argumenty: ukazatel na otevřený soubor a mód. Soubor je třeba nejdříve otevřít, potom zamknout a konečně uzavřít. Mód je 1 pro zámek na čtení a 2 pro zámek na zápis. Funkce vrací TRUE, pokud bylo zamykání úspěšné. Jinak FALSE. Soubory jsou tak o něco lépe chráněny. Možné použití je jako:

   $ukaz_data=fopen("/home/uivt1/pklan/public_html/data/databaze.txt","a");
   flock($ukaz_data, 2);    //Zámek proti zápisu

   fclose($ukaz_data); 

4.16 Práce se záznamy
Předchozí možností čtení a ukládání dat do a z souborů se otevírají nové obzory pro zpracování dat. Data je možné např. pomocí formulářů shromažďovat od uživatelů, ukládat do souborů a v případě potřeby dále zpracovávat. Tj. např. vyhledávat v nich informace. Uložené soubory představují v tomto případě jakési kontejnery na data. K účelům dalšího zpracování však není rozumné házet data do kontejneru v podstatě na hromadu. Rozumné je data nějak strukturovat, alespoň podle jejich charakteristických znaků (atributů). Taková strukturovaná data potom ukládat postupně (sekvenčně) za sebou, vždy se stejným pořadím atributů. Prohledávání obsahu takového kontejneru potom může proběhnout relativně chytře a rychle. Vzhledem k tomu, že jsou soubory uloženy na serverech a ty mají v „popisu práce“ mít velké paměťové jednotky a být rychlé, jistě laskavý čtenář tuší, že by objemy zpracovávaných dat mohly být docela velké. A také, že je k dispozici poměrně mocný nástroj na ukládání např. zákazníků firmy, objednávek firmy, výrobků, chemických sloučenin, konstrukčních částí, odkazů Webu, slovníků, knih, časopisů, atd.

Sběr dat

Jak tedy data před jejich uložením strukturovat. Především, data mají různou povahu. Jsou to údaje získané pozorováním, měřením nebo pokusem. Daty např. mohou být:

· pracovníci firmy,

· zákazníci firmy,

· studenti školy,

· pasažéři letadla,

· místní počasí,

· knihy knihovny,

· odborné články,

· chemické sloučeniny,

· součásti automobilu

· lidský genom.

Jistě lze nalézt řadu dalších příkladů. Uvádí se, že data patří (kromě pracovní síly a kapitálu) k nejdůležitějším aktivům každé firmy. 

Datové atributy

Data mají své charakteristické znaky neboli atributy. Některými atributy výše uvedených dat jsou např.:

· Pracovník firmy: jméno, příjmení, vzdělání, datum narození, bydliště.

· Zákazník firmy: jméno, příjmení, bydliště, zakoupený výrobek, celková částka.

· Student školy: jméno, příjmení, obor, studijní skupina, prospěch.

· Pasažér letadla: jméno, příjmení, sedadlo, třída, kuřák, zavazadlo.

· Místní počasí: čas, naměřená teplota vzduchu, vlhkost vzduchu, rychlost větru, tlak, množství ozonu, oblačnost.

· Odborný článek: autoři, název článku, časopisu, číslo, stránky, rok, abstrakt, plný text.

· Chemická sloučenina: název, strukturní vzorec, tvar molekuly, bod tání, bod varu, hustota, index lomu světla.

· Součást automobilu: název, výrobce, výrobní číslo, cena, počet kusů.

· Lidský genom: pozice, písmeno, vliv, odolnost.

Jednotlivé atributy mají své hodnoty. Podle nich se také data rozlišujeme. Tak např. v případě odborného článku může mít atribut „autoři“ hodnotu „R. Fuller a L. Vinci“, atribut „název článku“ hodnotu „Objev lidského genomu“ apod. Pokud je atributem fyzikální nebo chemická veličina, uvádí se hodnoty ve vhodných jednotkách. Několik příkladů dat daných hodnotami svých atributů tak může vypadat např. takto (jde o smyšlená data):

· Abstrakt článku:

R. Fuller, L. Vinci, Objev lidského genomu, Chem. Phys. Lett., 214, 34-38, 1993, abstrakt, plný text

· Student školy:

Oliva, Klánová, Organická chemie, 25, 1.71

· Organická sloučenina:

Fulleren, C60, 
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 , 10, 120, 30, 50

Záznamy databáze

Skupiny dat stejného typu, tj. data se stejnými atributy, která se liší pouze hodnotami svých atributů se často vyskytují. To plyne i z výše uvedených příkladů. Např. je možné shromáždit soubor odborných článků z nějaké oblasti chemie nebo vést agendu studentů univerzity. V takovém případě se jednotlivým datům skupiny záznamy (records). Záznamem jednoho článku např. je:

R. Fuller, L. Vinci, Objev lidského genomu, Chem. Phys. Lett., 214, 34-38, 1993, abstrakt, plný text

záznamem jednoho studenta školy:

Oliva, Klánová, Organická chemie, 25, 1.71

a záznamem jedné organické sloučeniny:

Fulleren, C60, 
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 , 10, 120, 30, 50

Záznamy mohou přirozeně obsahovat audio nebo video prvky. Je jasné, že takových záznamů (např. článků, studentů školy, organických sloučenin) je možné shromáždit velký počet. A postupně ukládat do souboru. Aby bylo možné se v nich „vyznat“, tj. rychle např. najít specifické záznamy, vytisknout na tiskárně apod. je nezbytné záznamy v souborech nějakým způsobem organizovat. A právě počítačové soubory záznamů spolu s jejich organizací se nazývají databáze.

Organizace je nutná i pro získávání nových informací z uložených dat. Informace jsou interpretace dat, dávající smysl jejich příjemci. Vznikají, porovná-li se např. více záznamů navzájem, provede-li se analýza záznamů apod. Tj. pokud se data uložená v databázi jistým způsobem zpracují. Např. data v záznamu o materiálu X se porovnají s daty známé látky. Z tohoto pohledu tvoří záznamy uspořádané v databázi ideální informační zdroj, neboť je možné je s ohledem na jejich organizaci dobře zpracovávat. Takovými informacemi získanými z databáze mohou být např.

· Články o výrobě převodovek z databáze článků o převodovkách.

· Pracovníci firmy s VŠ vzděláním z databáze pracovníků firmy.

· Dobří zákazníci firmy z databáze zákazníků firmy.

· Studenti studující volitelný předmět z databáze studentů univerzity.

· Cestující první třídy z databáze pasažérů letadla.

· Benzenové deriváty neobsahující kyslík z databáze organických sloučenin.

Když budou známy tyto informace, je možné se v uvažované situaci např. nějak rozhodovat. Aby informace byly pro rozhodování užitečné, musí být aktuální. Jestliže se ale hovoří o získávání informací z databáze, je dobré mít na paměti, že počítač pracuje „pouze“ s daty. Informace v nich nevidí. Ty z dat dokáže vyvodit až uživatel. 

Struktura záznamů

Jakou tedy volit strukturu záznamů databáze? Jako příklad bude dále navržena struktura záznamů pro bibliografii odborných článků např. o objevování lidského genomu. Jaké atributy rozlišovat? Pro každý článek např. následující atributy:

1. autor(ři)

2. název

3. jméno časopisu

4. ročník

5. stránky

6. rok vydání

7. abstrakt článku

Je samozřejmě možné přidat i další atributy. Např. publikační status, tj. zda článek již vyšel, datum přijetí redakcí, datum publikace atd. Z didaktického pohledu však teď množství atributů není podstatné a je ponecháno na svobodné vůli laskavého čtenáře. Tak s kuráží vzhůru dále.

S databázemi se pracuje na počítačích. Pro tuto práci je potřeba každý záznam vhodně uspořádat z hlediska snadné manipulace s databází např. při jejím prohledávání. Aby nebylo nutné prohledávat celé záznamy, pokud se vyhledává specifická hodnota některého z nich. Záznamy mohou mít proměnnou délku. Pro zmíněnou databázi článků o objevování lidského genomu následuje jeden z jejích záznamů:

R. Fuller, L. Vinci, Objev lidského genomu, Chem. Phys. Lett., 214, 34-38, 1993, Abstrakt, Plný text

Aby bylo možné přistupovat k jednotlivým atributům, je vhodné zvolit jiný oddělovač hodnot atributů než „,“. Čárka totiž není jednoznačná a kromě hodnot atributů odděluje i např. jména autorů. Navíc se čárkami také oddělují prvky pole. Vhodnějším oddělovacím znakem je např. „|“ nebo tabelátor (\t). Jednotlivé záznamy pak mohou vypadat podobně jako

R. Fuller,L. Vinci| Objev lidského genomu |Chem.Phys.Lett.|214|34-38|1993|Abstrakt|Plný text

Za účelem rychlejšího prohledávání databáze je také vhodné od sebe oddělit jednotlivé záznamy. Aby bylo možné rozlišit počátek a konec každého záznamu. Záznamy je možné buď každý umístit na samostatnou řádku (\n). Nebo, pokud jsou např. příliš dlouhé, vybrat nějaký oddělovací znak. Může jím být např. středník

R. Fuller,L. Vinci| Objev lidského genomu |Chem.Phys.Lett.|214|34-38|1993|Abstrakt|Plný text;

Dále je dobré dodržet abecední pořadí autorů. Abecední řazení autorů může být velmi výhodné vzhledem k rychlé orientaci. Je tedy vhodné uvádět nejprve příjmení autorů a potom jejich jména. Výsledkem bude záznam

Fuller, R., Vinci L.| Objev lidského genomu |Chem.Phys.Lett.|214|34-38|1993|Abstrakt|Plný text;

Situace nápadně připomíná tabulku. Má tolik sloupců, kolik je v záznamech atributů a tolik řádků, kolik je záznamů. Jednotlivé záznamy se jednoduše postupně řadí za sebou, tak, jak přicházejí. Takto sekvenčně organizovaná databáze se prohledává vždy od počátku. 

Doba vyhledání záznamu

U větších databází je důležité odhadnout dobu potřebnou k prohledání. V případě databáze s n záznamy, je očekávaný počet záznamů N, které je potřeba prohledat
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než se nalezne k různých záznamů. V případě, že stačí vyhledat pouze jeden záznam, je nutné průměrně projít 
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 záznamů. Tj. při velkém počtu záznamů cca polovina záznamů. To není překvapivý výsledek. Viz následující příklad. Pokud již uživatel bude žádat výpis dvou různých záznamů, bude potřeba prohledat cca 2/3 všech záznamů. Pro 3 hledané záznamy 3/4 apod.

Nechť existuje bibliografie článků o objevování lidského genomu a uživatel hledá článek autora „Vinci“. To je přesně heslo, které napíše do textového pole na Web stránce, kde se spouští PHP skript prohledávající databázi. Nechť uživateli stačí jeden nalezený záznam. Není známo, kde se v databázi nachází, proto se začneme prohledávat od počátku. V případě, že půjde

· o první záznam, prohlédne se 1 záznam

· o druhý záznam, prohlednou se 2 záznamy

· ...

· o poslední záznam, prohledne se n záznamů

Jsou tedy následující možnosti: buď prohledat 1 záznam, nebo 2, ... nebo všechny. Prohledávání se úpravou záznamů zjednodušilo. Při hledání se skáče postupně na počátky záznamů, autoři jsou prvním atributem, prohledává se pouze hodnota prvního atributu každého záznamu. Protože není předem známo, kde hledaný záznam leží, jsou všechny možnosti stejně pravděpodobné. Průměrně tedy bude nutné prohledat 


[image: image20.wmf])

...

3

2

1

(

1

n

n

+

+

+

+


záznamů. V závorce jde o aritmetickou řadu. Jejím sečtením vyjde
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Tolik záznamů bude nutné průměrně ověřit při hledání záznamu autora „Vinci“.

Super databáze

Následuje ilustrační příklad vyhledávání v databázi. Jde v pořadí již o třetí databázovou aplikaci. První byla klientsky orientovaná v JavaScriptu. Druhá již byla postavena na serverově orientovaném PHP skriptu. V této aplikaci půjde opět o něco navíc. Proto předpona super.

Uživatelé budou mít v rámci jedné Web stránky možnost nejen vyhledávat v databázi vyhledávačů, ale také možnost doplňování této databáze. Databáze bude v samostatném souboru na serveru. Záznamy se v databázi budou postupně řadit za sebou tak, jak je uživatelé budou přidávat. Každý záznam bude na samostatné řádce. Jeden záznam vyhledávače bude mít následující strukturu:

Google | www.google.com | Rychle vyhledavani
Prvním atributem bude název vyhledávače, druhým jeho Web adresa a třetím jeho výstižná charakteristika. Odpovídající Web stránka by mohla vypadat následujícím způsobem:
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V horní části je vyhledávání v databázi. Uživatel do textového pole zadá klíčové slovo pro vyhledávání (např. název vyhledávače), tlačítkem „Hledej“ spustí prohledávání. Ve spodní části je možnost databázi vyhledávačů doplnit. Pod sebou jsou tam tři textová pole. První pro název vyhledávače, druhé pro jeho Web adresu a třetí pro výstižnou charakteristiku. Tlačítko „Pridej“ zajistí přidání vyhledávače k databázi.

Odpovídající XHTML kód může být (soubor superdat.html):

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title> Super databaze </title>

</head>

<body>

<h2>Najdi vyhledávač:</h2>

<form method="post" action="superdat.php">

  <input type="text" name="dotaz" size="23" />

  <input type="submit" value="Hledej" />

</form>

<br /><br />

<h2>Přidej vyhledávač do databáze</h2>

<form method="post" action="superplus.php">

Název: <input type="text" name="wnazev" size="23" /><br />

Web adresa: <input type="text" name="wadresa" size="30" /><br />

Char. vlastnost: <input type="text" name="wpoznamka" size="23" />

<input type="submit" value="Pridej" />

</form>

</body></html>

Jde o dva formuláře, každý s odpovídající akcí. Stisknuté tlačítko horního formuláře spustí vyhledávání (soubor superdat.php). Stisknuté dolní tlačítko spustí proces přidávání nového záznamu ke stávající databázi. Nejdříve k něco k vyhledávání. Odpovídající PHP skript může být jako (soubor superdat.php):

<?php

$zaznamy=file("/home/uivt1/pklan/public_html/data/databaze.txt");

for ($i=0;$i < count($zaznamy); $i++){

  if (strstr($zaznamy[$i], $dotaz))

    echo "<p>$zaznamy[$i]</p>";

  }

?>

Nejdříve se použije funkce „file()“, která přečte databázi ze souboru. Tato funkce sdružuje všechny tři základní funkce pro manipulace se soubory. Tj. otevře soubor, přečte data a zavře soubor. Každá řádka databáze (=1 záznam) bude jedním prvkem pole $zaznamy. Databáze je uložená v souboru databaze.txt. Počáteční stav databáze je

Seznam | www.seznam.cz | Velice rozsireny

Centrum | www.centrum.cz | Podporovany masivni reklamou

AlltheWeb | www.alltheweb.com | Nejrychlejsi vyhledavani

37 | www.37.com | Povazovany za supermetahledac

AltaVista | www.altavista.com | Velice oblibeny

Excite | www.excite.com | Obsahly vyhledavac

Google | www.google.com | Rychle vyhledavani

HotBot | directory.hotbot.com | Prijemne zpusoby

Infoseek | infoseek.go.com | Poskytuje kvalitni zdroje

LookSmart | www.looksmart.com | Chytre vyhledavani

OpenDirectory | dmoz.org | Prijemne ovladani

Yahoo | www.yahoo.com | Velice rozsireny

MetaCrawler | www.metacrawler.com | Kvalitni metahledac
Po té, co je databáze v proměnné $zaznamy se provádí cyklus pro všechny záznamy databáze (počet je daný funkcí „count($zaznamy)“). V něm se testuje, zda se řetězec zadaný uživatelem do textového pole v proměnné $dotaz vyskytuje v záznamu. K tomuto testu se používá funkce „strstr()“. Funkce vrací hodnotu TRUE (pravda), pokud tomu tak je. V tom případě se nalezený záznam stává výstupem na obrazovku uživatele, který zajišťuje funkce „echo“.

Teď k přidávání do databáze v souboru databaze.txt. PHP skript, který přidání zajistí, může vypadat následujícím způsobem (soubor superplus.php). 

<?php

$ukaz_data=fopen("/home/uivt1/pklan/public_html/data/databaze.txt", "a");

$zaznam="\n".$wnazev." | ".$wadresa." | ".$wpoznamka;

fwrite($ukaz_data, $zaznam);

fclose($ukaz_data);

echo "Úspěšně přidán zaznam: $zaznam";

?>

Nejdříve se pro učely přidávání otevře soubor databaze.txt. S otevřením může být problém s přístupovými právy. Interpret PHP potíže signalizuje hláškou typu „Permission denied“ nebo něčím podobným. V takovém případě je potřeba s omezením práv něco udělat. Cestou např. při použití platformy UNIX může být již dříve zmiňovaný způsob otevření práv

chmod 777 databaze.txt

Pokud otevření proběhne úspěšně, tj. bez chybové hlášky, je třeba sestavit záznam pro uložení do databáze. Aby byl nový záznam konzistentní s těmi již uloženými, sestaví se záznam jako:

$zaznam="\n".$wnazev." | ".$wadresa." | ".$wpoznamka; 

Znak \n na počátku signalizuje přechod na novou řádku. Tečka připojení dalšího řetězce, tentokrát názvu vyhledávače v proměnné $wnazev. Následuje připojení oddělovacího znaku | obklopeného z každé strany mezerou. Podobně se připojí i další části. 

Pokud by se začínalo přidávat úplně prázdné databáze, je rozumné přechod na novou řádku umístit na konec záznamu

$zaznam=$wnazev." | ".$wadresa." | ".$wpoznamka."\n";
Pokud by byl oddělovacím znakem tabulátor místo |, vypadal by záznam jako

$zaznam=$wnazev."\t".$wadresa."\t".$wpoznamka."\n";
Oddělení atributů je velmi výhodné. I když zde nebylo k dalšímu zpracování záznamů použito. Umožňuje snadno přistupovat k jednotlivým částem záznamu. Je zde možné např. použít funkci „explode()“ jako „explode("\t",$zaznam)“ v případě dělení předchozího záznamu na jednotlivé atributy.

Záznam se k databázi přidá pomocí funkce „fwrite()“ a soubor se uzavře. Vyhledáváním je možné ověřit, že k rozšíření databáze skutečně došlo.

Počítačové servery mají schopnost do databází ukládat velké množství dat. Získávané informace mohou být pohotově k dispozici pro různé aplikace. Od libovolného klientského počítače připojeného do Webu. Díky ukládání do datových souborů může být databáze veřejná. Každý, kdo je na Webu může databázi prohledávat. Co je v případě ukládání dat do souborů nové, každý uživatel Webu může do databáze něco přidat. To znamená další zlepšení proti předchozím databázovým aplikacím. Tvůrce aplikací Webu má v ruce již docela mocný nástroj. V PHP lze pracovat již s poměrně slušně velkými databázemi bez nároku na kupování a učení se dalších programů.

4.17 Profesionální databáze
Jakkoliv může být výše uvedený systém „super databáze“ výkonný, snadno uchopitelný i použitelný, existují databáze, pro které se nehodí. Z jakých důvodů?  Mohou být vážné. Ano mohou. Jsou to mezi jinými:

1. Databáze mohou mít velký počet záznamů. Tisíce, desetitisíce, statisíce i milióny. Vyžadují časté aktualizace typu vkládání záznamů, odstraňování záznamů, změnu záznamů apod. Předchozí „super databáze“ byla založená pouze na vkládání záznamů. 

2. Záznamy mohou obsahovat různé typy informace. Kromě textu obrázky, audio a video záznamy apod. Předchozí „super databáze“ byla založená pouze na zpracování textové informace.

3. Dotazy pokládané databázi mohou být pokročilejší. V dotazu lze kombinovat několik podmínek současně nebo použít nerovnosti. Např. nalézt záznamy článků, jejichž autorem je X nebo Y nebo nalezení záznamů studentů, jejichž prospěch je menší než 1,4 či nalezení nemovitostí s cenou menší než 1 milión Kč. Předchozí „super databáze“ byla založená pouze na jednoduchém dotazu typu vyhledání záznamu s klíčovým slovem.

4. Záznamy databáze mohou být podkladem k dalšímu specifickému zpracování. Předchozí „super databáze“ poskytovala pouze jednoduchý výstup do Web prohlížeče. Jednoduše by také bylo možné odeslat nalezené záznamy elektronickou poštou (viz výše funkce „mail()).

5. Databáze může být použitelná pro větší množství subjektů. Nebo přenositelná mezi nimi. Předchozí „super databáze“ to sice splňuje, ale co v případě dalších požadavků na funkci, kompatibilitu s jinými formáty apod.

6. Databáze se může skládat ze systému několika propojených tabulek. Předchozí „super databáze“ pracovala s jednou tabulkou.

Jistě, pozorný čtenář může namítnout, že to nejsou neřešitelné věci. Stačí napsat odpovídající PHP skript. Jenomže reálně existují situace, kdy je potřeba se rozhodnout, zda úsilí upnout raději na tvorbu nových PHP skriptů nebo na: 

· Pravidelné aktualizace databáze. 

· Kompatibilitu s používaným řešením.

· Řešení profesních problémů.

· Přenositelnost záznamů.  

· Úsporu času.

To není jednoduché rozhodnutí. Jsou však situace, kdy vítězí některý z druhých důvodů. Potom je vhodné sáhnout po některém z profesionálních databázových systémů. Tyto systémy také pracují s tabulkami, které lze plnit záznamy, podobně jako předchozí „super databáze“. Mají však velkou zásobu již hotových programů sdružených do něčeho, čemu se říká „Systém  řízení databáze“ (Database Management System). Tady jsou všechny ty programy, které by bylo třeba přidat k předchozí „super databázi“ hotové a je možné je přímo použít. 

Proč se to ale vlastně zmiňuje v souvislosti s PHP? Hlavně proto, že PHP obsahuje funkce, které umožňují profesionální databázové systémy, resp. jejich systém řízení databáze, jednoduše používat. Jde zejména o funkce typu:

1. Vytvořit novou tabulku databáze.  

2. Přidat záznam k tabulce.

3. Vymazat záznam z tabulky.

4. Změnit strukturu tabulky.

5. Změnit data v záznamu.

6. Vyhledat data v tabulce. A to poměrně chytrým způsobem.

V této souvislosti se ale používá jistá odborná terminologie, kterou je třeba zavést. Existuje dokonce formální jazyk zvaný SQL (Structured Query Language), který výše uvedených 6 činností specifikuje. Tak vzhůru do toho. Pokud možno stručně a jednoduše.

Specifikace tabulky databáze

Na databázi se pohlíží jako na tabulku, ve které jsou všechna data databáze uspořádána. Jedna databáze může mít takových tabulek více. Následuje výčet základních částí databáze od největší k nejmenší:

1. Databázi tvoří systémem tabulek.

2. Tabulka obsahuje soubor záznamů (records). Záznamem se rozumí jedna řádka tabulky.

3. Všechny záznamy mají stejný počet polí (fields). Záznam má tolik polí, kolik je sloupců tabulky.

4. Každému sloupci tabulky odpovídá jeden atribut. Jde o charakteristický znak dat. Tabulka má tolik atributů (sloupců), kolik se tvůrce databáze rozhodne u dat rozlišovat.

5. Každé pole je kontejnerem pro kousek dat. Pole odpovídá buňce tabulky. Ukládají se tam data daná sloupcem tabulky (atributem).

Někdy se procesu ukládání dat do tabulek říká kategorizace dat podle atributů. Následuje jednoduchý ilustrační příklad. 

Každý má jistě kamarády a občas má problém s tím, že zapomene na jejich narozeniny. Podobně u rodinných příslušníků, známých atd. Nebylo by proto od věci mít své přátele pro tento účel v databázi a nezapomínat na dárek k narozeninám. Daty pro takovou databázi jsou naši přátelé. Jaké atributy neboli charakteristické znaky v tomto případě rozlišovat a ukládat. Mohou to být např. kategorie jako „Plné jméno“, „Datum narození“ a „Oblíbená barva“, která může být vodítkem při výběru dárku.

Odpovídající tabulka databáze by tedy mohla mít tři sloupce: 

PLNE_JMENO, DATUM_NAROZENI, OBLIBENA_BARVA

Protože jde o potenciální počítačové proměnné, je lépe nepoužívat diakritiku. Tabulku lze naplnit záznamy kamarádů jako

	PLNE_JMENO
	DATUM_NAROZENI
	OBLIBENA_BARVA

	Valentýna Kosová
	24-03-1963
	Modrá

	Jana Nováková
	07-09-1971
	Červená

	Petr Ryba
	28-11-1955
	Černá


Obdobné tabulky by bylo možné vytvořit pro rodinné příslušníky, známé, atd. Aby bylo možné se v tabulkách orientovat, je obvyklé jim  přiřazovat nějaká jména. Bude tak možné současně pracovat s více tabulkami. Kdyby neměly jména, byla by v nich těžká orientace. V uvedeném příkladě může být zvolen název např. „KAMARADI“, který vystihuje povahu databáze.

Tabulce „KAMARADI“ ještě něco chybí. Nějaký atribut jednoznačně identifikující neboli určující záznamy. Takovému atributu se říká klíč. Je možné předpokládat, že takovým klíčem bude „PLNE_JMENO“? To by ovšem nebylo možné přidat např. další Janu Novákovou. Při určení záznamu by totiž nebylo jasné, o který se při shodě jmen vlastně jedná. 

Jak s volbou klíče? Jednoznačná identifikace totiž zajistí, že jestliže v databázi budou dvě Jany Novákové, bude možné v den narozenin odlišit jejich oblíbenou barvu na pořízení narozeninového dárku. Elegantním řešením identifikace je přidání dalšího atributu (sloupce tabulky). Nechť je to např. atribut nazvaný „KAMARADI_ID“. Vznikne tak nová tabulka „KAMARADI“:

	KAMARADI_ID
	PLNE_JMENO
	DATUM_NAROZENI
	OBLIBENA_BARVA

	1
	Valentýna Kosová
	24-03-1963
	Modrá

	2
	Jana Nováková
	07-09-1971
	Červená

	3
	Petr Ryba
	28-11-1955
	Černá


Určitě laskavého čtenáře napadne řada dalších možností jednoznačné identifikace záznamů. Např. rodné číslo. Proč ale hned tak složitě. 

S klíčem je možné přidat přítele či přítelkyni stejného jména aniž by došlo k nebezpečí záměny záznamů. Tabulka „KAMARADI“ tak získá podobu:

	KAMARADI_ID
	PLNE_JMENO
	DATUM_NAROZENI
	OBLIBENA_BARVA

	1
	Valentýna Kosová
	24-03-1963
	Modrá

	2
	Jana Nováková
	07-09-1971
	Červená

	3
	Petr Ryba
	28-11-1955
	Černá

	4
	Jana Nováková
	23-07-1981
	Zelená


Přidání jednoznačné identifikace záznamů je užitečné z mnoha praktických důvodů. Pokud je klíčů v tabulce více, vybere se k účelům identifikace záznamů jeden z nich. Říká se mu potom primární klíč (primary key). Snad výše uvedený příklad podtrhl důležitost přítomnosti nějakého klíče v databázi. Pro shrnutí. Klíče zejména:

· Pomáhají jednoznačně identifikovat záznamy. Jestliže jsou např. ve výše uvedené tabulce „KAMARADI“ dvě stejná plná jména, je možné je rozlišit právě podle hodnoty klíče.

· Pokud existuje více tabulek jedné databáze (viz dále), klíč udržuje data tabulek v odpovídajícím vztahu. Např. pokud by byla výše uvedená plná jména v jedné tabulce a ostatní data v tabulce další, právě identifikace udrží tato data v odpovídajícím vztahu.

Více tabulek databáze

Teď krátce k více tabulkám databáze. Zde má zřejmě původ název „relační databáze“, který se tyto databáze používá, neboť více tabulek může vůči sobě být v nějakém vzájemném vztahu. Tj. v relaci. Jednoduchým příkladem takové relace může např. být prodej nějakého zboží. Jedna tabulka obsahuje seznam uskladněného zboží (knih). Druhá tabulka seznam zákazníků. Třetí potom seznam objednávek. Jistě je možné vytvořit jednu velkou tabulku. To však není ani přehledné, ani příliš praktické z hlediska práce s databázemi.

Např. tabulka „USKLADNENE_ZBOZI“ může mít atributy: identifikaci zboží „ZBOZI_ID“, „NAZEV“, „POPIS“ a „CENA“.

	ZBOZI_ID
	NAZEV
	POPIS
	CENA

	17221
	Encyklopedie zvířat
	Pro základní školy.
	259

	17222
	Encyklopedie vědy
	Pro teenagery.
	480

	17223
	Encyklopedie počítačů
	Pro všechny generace.
	190

	17224
	Encyklopedie ryb
	Pro potápěče.
	680


Tabulka „NASI_ZAKAZNICI“ bude mít atributy: klíč „ZAKAZNIK_ID“, „JMENO“ a „ADRESA“:

	ZAKAZNIK_ID
	JMENO
	ADRESA

	122
	Petr Kos
	Lipany 258

	271
	Adéla Hradilová
	Vítězná 68, Plzeň

	628
	Antonín Buchta
	Černá za Bory 99


Záznamy ve třetí tabulce „NASE_OBJEDNAVKY“ budou mít nějakou identifikaci. Potom je možné přímo použít „ZAKAZNIK_ID“, „ZBOZI_ID“ z předchozích tabulek do sloupců „ZAKAZNIK“ a „OBJEDNANE_ZBOZI“. A samozřejmě. Jestliže se něco prodává, musí být sloupec „POČET“. Tabulka bude poměrně jednoduchá a velmi přehledná.

	OBJEDNAVKA_ID
	ZAKAZNIK
	OBJEDNANE_ZBOZI
	POCET

	1
	122
	17222
	1

	2
	271
	17224
	1

	3
	628
	17221
	1


Pro vytvoření faktury potom stačí použít hodnoty atributů „ZAKAZNIK“ a „OBJEDNANE_ZBOZI“ k nalezení rozšířené informace o lidech a jejich objednávkách v tabulkách „NASI_ZAKAZNICI“ a „USKLADNENE_ZBOZI“. Uvedené tři tabulky potom mohou být součástí jedné databáze s názvem např. „OBCHOD“.

Vztah mezi tabulkami je dán čistě identifikačními údaji. Použitím tohoto vztahu v databázi „OBCHOD“ je možné vytvořit např. fakturu:

Objednávka číslo:        001

Poslat komu:             Petr Kos, Lipany 258

Objednaná kniha:         Encyklopedie vědy (Pro teenagery)

Celková cena:            480 Kč   

Po základním výkladu a věřme i porozumění, jak mohou fungovat klíče a vztah mezi tabulkami jedné databáze, je čas k úvodu do jazyka relačních databází SQL (Structured Query Language). Ten práci s tabulkami databáze celkem příjemně formalizuje. Tato formalizace je i částí PHP.

Základy SQL

SQL (Structured Query Language) je formální jazyk pracující s výše uvedenými tabulkami databáze. SQL vyvinula firma IBM, nyní na SQL dohlíží ANSI (American National Standards Institute). Ta určuje standard SQL. Kromě standardu však existují různé vylepšené varianty SQL.

Dále bude uveden standardní soubor příkazů SQL. To zajistí základní znalost SQL. Laskavý čtenář bude moci pracovat prakticky se všemi databázovými systémy. Jejich "nadstandard" již zcela hravě zvládne sám. Zde jsou standardní povely jazyka SQL:

· CREATE Vytvoří novou tabulku.

· ALTER Změní podobu existující tabulky (strukturu, datové typy apod.).

· DROP Odstraní z databáze tabulku.

· INSERT Přidá záznam do tabulky.

· UPDATE Změní data v existujícím záznamu.

· SELECT Hledá v data tabulce neboli vykonává dotaz (query). Dotaz může být i chytrý, tj. může obsahovat matematické funkce, porovnávání polí, srovnávání se vzory apod.

· DELETE Odstraňuje data z tabulky.

Následuje podrobnější popis syntaxe těchto základních příkazů SQL. Popis je

zaměřený na použití databázového systému MySQL. Při použití jiného systému je na místě jistá opatrnost. Používání příkazů se může mírně lišit. Tak hodně štěstí.

4.17 Databázový systém MySQL
Data se do databází ukládají prostřednictvím formulářů na Web stránkách. Ukládání zajišťují PHP skripty pracující s funkcemi použitého databázového systému. Schopnost JavaScritu kontrolovat data před jejich odesláním ke zpracování PHP skriptem je klíčová, neboť je možné do databází ukládat data, o která tvůrce databáze stojí. Pokud jsou data uložena v databázi, lze k nim z Web stránky opět přistupovat. Tj. spustit nějaký PHP skript, který zajistí prohledání databáze.  Opět s pomocí funkcí použitého databázového systému.

S PHP se typicky používá databázový systém MySQL. Jde o serverovou aplikaci, proto se také někdy používá termín MySQL server. Ve skutečnosti jde vlastně o systém řízení databáze, který realizuje funkce SQL. Databáze pomocí nich vytvoří až uživatel. MySQL je „open source“ systém. Je na Webu volně k dispozici a může být  kdykoliv nahrán na server uživatele a instalován. Pokud se předpokládá komerční používání MySQL, platí se nevelký poplatek. K nekomerčním účelům je systém zdarma. Vzhledem k tomu, že je MySQL profesionální databázový systém, používá se často k vývoji profesionálních databází.

Verze MySQL, která byla dostupná v době psaní této publikace (říjen 2002), byla verze 3.23.53. Při čtení těchto řádek zřejmě existuje další vývojový typ. Databázový systém MySQL je dostupný na Web adrese www.mysql.com.

Jeden ze způsobů, jak ovládnout povely MySQL, je MySQL server na vlastním počítači instalovat. To je asi nejsnadnější cesta k tomu, jak zkusit vytvořit vlastní databázi. Později lze procesy vkládání záznamů, prohledávání apod. uskutečnit z PHP skriptu. Pokud máš chuť laskavý čtenáři, je možné na  vlastní počítač (s běžným Windows) nejdříve MySQL server nahrát z výše uvedené adresy a potom spustit. Dodržet instalační pokyny. Pokud vše proběhne v pořádku, je ta správná chvíle se pomocí MySQL pustit do vytvoření vlastní databáze.

K tomu je potřeba vykonat ve Windows  následující kroky:

1. Vybrat z nabídky postupně Start, Programy,  Příkazový řádek MS-DOS. Objeví se okno DOS s prostředím C:\WINDOWS>.

2. Zadat  cd c:\mysql\bin\ a zmáčknout Enter. Objeví se prostředí  C:\mysql\bin\>
3. Zadat mysqld –-standalone (nezapomenout na mezeru mezi mysqld a --). Tím se spustí tzv. administrátor MySQL databáze (MySQL démon).

4. Zadat mysql ke spuštění MySQL monitoru. Pokud proběhne vše správně, objeví se MySQL monitor s novým prostředím mysql>. Všechny povely v MySQL monitoru musí končit středníkem. Nutné!

5. Vytvořit nového databázového uživatele. Sebe samého. Zvolit uživatelské jméno a heslo. Potřebné povely zadat jako (každou řádku ukončit pomocí Enter):

use mysql;

INSERT INTO user

(host, user, password)

VALUES(

"localhost",

"pklan",

password("heslo")

);

6. Po zadání nového uživatele opustit MySQL Monitor pomocí exit. Objeví se původní prostředí C:\mysql\bin\>. Nyní znovu spustit mysql.

Vše je znázorněno reálně v následujícím okně:
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Tvorba vlastní databáze

Vytvořit vlastní databázi je možné v MySQL monitoru. Tedy v prostředí mysql>. Rovněž přidávat záznamy do databáze. Nebo vyhledávat v databázi. K vytvoření databáze se použije povel „CREATE DATABASE“. 

V případě výše uvedené databáze „PRATELE“, která může zahrnovat např. tabulky jako „KAMARADI“, „RODINA“, „ZNAMI“ potom

CREATE DATABASE PRATELE;

Že byla tato databáze vytvořena je možné ověřit pomocí povelu 

SHOW DATABASES; 

Povel zobrazí všechny zavedené databáze. Již obsažené databáze mysql a test jsou přednastavené (default). 

Tím databáze „PRATELE“ vytvořena. První věcí je přidat do této databáze tabulku. Tabulku „KAMARADI“. Databázi, se kterou se bude pracovat, je však třeba předem vybrat použitím povelu „USE jmenodatabaze“. V našem případě

USE PRATELE;

Teď je možné přidat k databázi tabulku „KAMARADI“. Tabulka má čtyři atributy: KAMARADI_ID, PLNE_JMENO, DATUM_NAROZENI, OBLIBENA_BARVA.

Cílem je vytvořit tabulku, která ukáže datum narození přátel v databázi. Každý atribut musí v tabulce mít své jméno, specifikaci datového typu a délku pole pro typy pevné délky. Následující tabulka přináší přehled datových typů používaných v MySQL.

	Datový typ
	Popis

	INT(n)
	Celé číslo

	FLOAT
	Číslo s desetinnou tečkou (jednoduchá přesnost)

	DOUBLE
	Číslo s desetinnou tečkou (dvojitá přesnost)

	CHAR(n)
	Řetězec pevné délky od 0 do 255

	VARCHAR(n)
	Řetězec proměnlivé délky od 0 do 255

	TEXT
	Textové pole délky od 0 do 65535 bytes


Vytvoření tabulky databáze

K vytvoření tabulky se používá následující povelový formát

CREATE TABLE jmeno (atribut1 datovytyp(n), atribut2 datovytyp(n), …);

Tabulka „KAMARADI“ použitá výše má 4 atributy. Hodnota prvního z nich „KAMARADI_ID“ bude celé číslo (INT). Druhý atribut „PLNE_JMENO“ bude řetězcem proměnlivé délky (VARCHAR), podobně jako atribut „OBLIBENA_BARVA“. Datum narození bude řetězec pevné délky (VAR). Vytvořit takový rámec pro tabulku znamená v MySQL monitoru zadat následující posloupnost povelů (každá  řádka bude ukončena pomocí Enter):

CREATE TABLE KAMARADI (

KAMARADI_ID INT UNSIGNED AUTO_INCREMENT NOT NULL PRIMARY KEY,

PLNE_JMENO VARCHAR(30),

DATUM_NAROZENI CHAR(10),

OBLIBENA_BARVA VARCHAR(17)

);

Po odeslání povelu pomocí Enter systém vypíše něco ve smyslu:

Query OK, 0 rows affected (0.05 sec)

Jestliže vypíše jakoukoliv chybu, tabulka nebyla vytvořena. K ověření, zda byla právě zadaná tabulka vytvořena se použije povel 

SHOW TABLES;

K ověření struktury tabulky, tj. zda má správný počet sloupců a zda se atributy správně jmenují, lze v MySQL monitoru použít povel

EXPLAIN KAMARADI; 

Zobrazí se výše zadaná struktura tabulky.

Vkládání záznamů

Tabulka „KAMARADI“ databáze „PRATELE“ je vytvořena. Aby mělo její vytvoření nějaký smysl, je třeba ji naplnit záznamy. Vlastní vkládání záznamů do tabulky se provádí povelem

INSERT INTO jmenotabulky VALUES ("hodnotaatributu1","hodnotaatributu2",…);

Data jako hodnota prvního atributu, hodnota druhého atributu, atd. zpravidla pocházejí z formuláře na Web stránce. Jejich kontrola byla provedena na úrovni JavaScriptu a data byla následně poslána ke zpracování PHP skriptem. O tom později. Záznamy lze také vkládat na úrovni MySQL monitoru. Následující kód ukazuje vložení jednoho záznamu a odezvu monitoru.

INSERT INTO KAMARADI VALUES (

null,

"Valentýna Kosová",

"24-03-1963",

"modrá"

);

Query OK, 1 row affected (0.05 sec)

Důležitá je hodnota “null” prvního identifikačního atributu – klíče “KAMARADI_ID”. Nezáleží na tom, jaký záznam je vkládaný. Jestliže je totiž vložena hodnota “null” v režimu “AUTO_INCREMENT”, hodnota atributu pro každý záznam automaticky vzroste o 1. O užitečnosti identifikace záznamů již byla řeč. V tomto případě se tvůrce tabulky nemusí o hodnotu klíče starat. Přírůstky jsou s každým dalším záznamem automatické.

Podobně lze zadávat další záznamy. Výhodou je, že není nutné se starat o hodnotu klíče.

Hledání v databázi

Hledání v databázi zajišťuje povel “SELECT”. Povel je možné použít několika způsoby. 

· Pokud je cílem podívat se na všechny vložené záznamy tabulky, je možné použít hvězdičkové notace. Hvězdička říká, že se záznamy zobrazí se všemi atributy. Odpovídající povel bude vypadat jako 

   SELECT * FROM KAMARADI;
· Pokud je cílem vybrat sice všechny záznamy, ale pouze s určitými atributy, vybrané atributy se specifikují. Např. Povel k zobrazení všech záznamů s prvními dvěma atributy bude

      SELECT KAMARADI_ID,PLNE_JMENO FROM KAMARADI; 

· Pokud je cílem zobrazit záznamy vyhovující nějakým specifickým podmínkám, podmínky je opět třeba v povelu uvést. Např. nalézt oblíbenou barvu konkrétní osoby. To bylo vlastně prvotním cílem. Používá se povel

SELECT OBLIBENA_BARVA FROM KAMARADI WHERE PLNE_JMENO= "Valentýna Kosová";

Část vkládání záznamů do tabulky „PRATELE“ a výběr všech záznamů této databáze pomocí „SELECT * FROM KAMARADI;” je zobrazena v následujícím okně:
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Ještě důležitá zkušenost i poznámka. Systém je necitlivý na malá a velká písmena. Velká písmena jsou v tomto textu používána pro lepší zvýraznění klíčových slov SQL povelů.

Další povely SQL

Mezi další činnosti při práci s databázemi a tabulkami patří zejména:

1. DELETE, který maže záznamy v tabulce. Jeho použití je např.
· DELETE FROM KAMARADI WHERE PLNE_JMENO = "Petr Ryba";

· DELETE FROM KAMARADI WHERE PLNE_JMENO = "Petr Ryba" AND DATUM_NAROZENI= "28-11-1955";

· DELETE FROM KAMARADI WHERE KAMARADI_ID = "3";

2. DROP, který maže tabulku. Je nebezpečný, neboť je možné doslova během vteřiny smazat např. roční práci. Proto opatrně. Jeho použití je např.
DROP TABLE KAMARADI;

3. UPDATE, který aktualizuje pole v záznamech. Jeho použití je např.
UPDATE KAMARADI SET DATUM_NAROZENI = "10-04-2002" WHERE KAMARADI_ID= "1";

   Jestliže se nepoužije část „WHERE“, aktualizují se všechny záznamy. 

Právě experimentování s různými povely MySQL pomůže porozumět PHP povelům, které vkládají nebo naopak vybírají data z MySQL databáze. Pokud je povel v MySQL monitoru dlouhý, jednoduše se na konci řádky přeruší pomocí Enter a pokračuje se na nové řádce. Že jde o pokračování povelu, vyznačí systém pomocí -(. 

Data zpravidla pocházejí z nějakého elektronického formuláře a měla by být ověřována již na úrovni JavaScriptu. Potom data přijdou do PHP skriptu, který zajistí jejich uložení do databáze. O tom blíže v následující části.

4.18 PHP a MySQL
PHP obsahuje funkce navržené ke komunikaci s MySQL databázemi. Úplný seznam těchto funkcí je možné najít na Web adrese www.php.net/manual/ref.mysql.php. Pro cíle této publikace však bude potřeba pouze několik z těchto funkcí. Následující tabulka přináší jejich přehled.

	Funkce
	Činnost

	mysql_connect()
	Zavádí spojení s MySQL serverem

	mysql_query()
	Posílá dotaz na MySQL databázi

	mysql_result()
	Získává výsledná data

	mysql_num_rows()
	Vrací počet řádek ve výsledcích

	mysql_select_db()
	Vybírá MySQL databázi

	mysql_close()
	Ukončení spojení s MySQL serverem


Při práci s MySQL databází je nutné v PHP skriptu zabezpečit posloupnost následujících činností:

1. Připojit se na MySQL server.

2. Vybrat databázi.

3. Poslat dotaz (query).

4. Prohlédnout výsledky.

Dále bude uvedena blíže uvedena posloupnost těchto akcí. Před tím jedno doporučení. Databáze sama o sobě se vytváří pouze na počátku. Mnohem méně krát než vkládání záznamů do této databáze nebo hledání záznamů.  Její vytvoření v PHP se na první čtení může zdát poněkud náročné a nesrozumitelné. Proto laskavý čtenáři přijmi následující doporučení. Databázi vytvoř pomocí výše uvedeného MySQL monitoru. Vytvoření je tam názorně, krok za krokem, popsáno. Z úrovně PHP se potom snadno dají do této databáze vkládat záznamy, hledat i prohlížet výsledky. To jsou činnosti nepoměrně častější než vytváření databáze. Jinak samozřejmě je nutné MySQL server instalovat na Web serveru a pohovořit s administrátorem serveru, do jakého kořenového adresáře odpovídající PHP skripty ukládat.

Připojení na MySQL server

Používá se funkce „mysql_connect()“ a jak je patrné z jejího názvu, zavádí spojení mezi PHP a MySQL serverem. K tomuto spojení funkce vyžaduje tři parametry: jméno serveru, jméno uživatele a přístupové heslo. Funkce vrací spojení na mySQL server. Takové připojení může uskutečnit následující PHP skript:

<?php

$server= "localhost";

$uzivatel= "pklan";

$heslo= "heslo";

$spojeni=mysql_connect($server,$uzivatel,$heslo) or die("Spojení se nepovedlo.");

if ($spojeni) {

  $odpoved= "Spojení úspěšně potvrzeno.";

  }

echo "$odpoved";

?>

Funkce „die()“ vypíše hlášku a ukončí PHP skript v případě, že se spojení nepovede. V PHP jde o často používanou funkci. V případě, že se spojení zdaří, vypíše se hláška „Spojení úspěšně potvrzeno“. Pokud se spojení nepodařilo, doporučuje se ověřit následující:

1. Získat jistotu, zda byl správně zadáno jméno serveru, na kterém databáze sídlí, uživatel a heslo do MySQL v předchozím MySQL monitoru. Jde o zadání uživatele do MySQL databáze „INSERT INTO user“. Obvyklé jméno serveru je „localhost“. Uživatelské jméno (username) a heslo volí uživatel sám.
2. Ověřit, zda byl výše uvedený PHP skript zapsán do správného adresáře. To by ale neběžel celý PHP skript a se spojením by to nesouviselo.
3. Získat jistotu, že Apache server a MySQL monitor pracují.
Výběr databáze

K výběru databáze se používá funkce „mysql_select_db($jmenodatabaze, $spojeni)“. Parametry tedy jsou jméno databáze, se kterou se bude pracovat a spojení na MySQL server získané z úspěšného „mysql_connect()“ a kde jsou uložena data.

Pokud předchozí připojení proběhlo v pořádku, odpovídající PHP skript, který končí výběrem databáze může být:

<?php

$server= "localhost";

$uzivatel= "pklan";

$heslo= "heslo ";

//Připojení k MySQL

$spojeni=mysql_connect($server,$uzivatel,$heslo);

//Výběr databáze

$databaze=mysql_select_db($PRATELE,$spojeni) or die("Databáze neodpovídá");

if ($databaze) {

  $odpoved= "Databáze je úspěšně vybrána a připravena k práci.";

  }

echo "$odpoved";

?>

Pokud je možné se připojit k databázi, jde o významný krok. Teď je možné plně pracovat s databází. Bez chybiček a spolupráce s administrátorem serveru se to jistě neobejde. Jiné problémy totiž jsou, když se MySQL server k pokusům instaluje na počítač klienta. Jinak je to naostro, když je MySQL server instalovaný přímo společně s Web serverem.

Vkládání tabulek do databáze

Stejné povely použité k vytvoření tabulky, které se používaly v MySQL v MySQL monitoru, se použijí i v PHP skriptu. Následující PHP skript vytváří tabulku „KAMARADI“ v databázi „PRATELE“.

<?php

$server= "localhost";

$uzivatel= "pklan";

$heslo= "heslo";

//Připojení k MySQL

$spojeni=mysql_connect($server,$uzivatel,$heslo);

//Výběr databáze

mysql_select_db($PRATELE,$spojeni);

//Sestavení MySQL povelu do proměnné

$sql= "CREATE TABLE KAMARADI (KAMARADI_ID INT UNSIGNED AUTO_INCREMENT NOT      NULL PRIMARY KEY, PLNE_JMENO VARCHAR(30), DATUM_NAROZENI CHAR(10), OBLIBENA_BARVA VARCHAR (17))";

//Provedení povelu

$vysledek=mysql_query($sql,$spojeni) or die("Tabulka nebyla vytvořena");

if ($vysledek) {

  $odpoved= "Tabulka byla úspěšně vytvořena.";

  }

echo "$odpoved";

?>

Skript je snad dostatečně čitelný. Za zmínku stojí pouze to, že se SQL  povel k vytvoření tabulky nejprve přiřadí do proměnné $sql. Ta je argumentem funkce „mysql_query()“ vykonávající uvedený povel. 

Vkládání záznamů do tabulky
Běžně se předpokládá přidávání záznamů do tabulek prostřednictvím elektronických formulářů. Úlohou JavaScriptu v tomto procesu je ověřit data před odesláním formuláře. Ještě na straně klienta. Jak již pozorný čtenář zná z JavaScriptu, ověřit lze např. zda některé kolonky formuláře nezůstaly prázdné. Ověření lze udělat najednou pro všechny kolonky formuláře např. v následujícím cyklu pro tři textová pole (plne_jmeno, datum_narozeni, oblibena_barva) prvního formuláře na Web stránce:

for (var i=0;i<3;i++) {

  var chyba=document.forms[0].elements[i].value;

  if (chyba== "") {

    alert("Prosím vyplnit všechna textová pole");

    }

  }

Tato kontrola se provede před odesláním formuláře a z kapitoly o javaScriptu již je známo, jak na to. Pokud je vše v pořádku, obdrží PHP skript v našem případě tři proměnné vyplněné uživatelem. Jde o jména textových polí ve značce <input>. První je plne_jmeno, druhá datum_narozeni a třetí oblibena_barva. Jde o položky jednoho záznamu určeného pro tabulku „KAMARADI“. Při vkládání záznamu se postupuje podobně jako v předchozím případě. Opět se SQL povel k zařazení záznamu přiřadí do proměnné $sql a po té vykoná funkcí „mysql_query“. Podstatné je, že se následující PHP skript spustí při odeslání formuláře z Web stránky. Zařadí záznam do databáze.

<?php

$server= "localhost";

$uzivatel= "pklan";

$heslo= "heslo";

//Připojení k MySQL

$spojeni=mysql_connect($server,$uzivatel,$heslo);

//Výběr databáze

mysql_select_db($PRATELE,$spojeni);

//Data z elektronického formuláře pro tabulku KAMARADI

$sql=" INSERT INTO KAMARADI VALUES (null,$plne_jmeno,$datum_narozeni,$oblibena_barva,)";

//Provedení povelu

mysql_query($sql,$spojeni);

$zprava=$plne_jmeno . "je již součástí tabulky KAMARADI"

echo "$zprava";

?>

Výběr záznamů z tabulky
Výběr záznamů má podobný postup jako ukládání záznamů. Pořadí činností je ovšem obrácené. PHP skript se nejdříve připojí na MySQL server a vybere databázi. Potom provede dotaz pomocí povelu „SELECT“. Nalezené záznamy se zobrazí nebo projdou filtrem „mysql_result“ a zobrazí se pouze část nalezených záznamů. Např. hodnoty jednotlivých atributů. Následující PHP skript vybere plná jména a data narození tabulky „KAMARADI“.

<?php

$server= "localhost";

$uzivatel= "pklan";

$heslo= "heslo";

//Připojení k MySQL

$spojeni=mysql_connect($server,$uzivatel,$heslo);

//Výběr databáze

mysql_select_db($PRATELE,$spojeni);

//Vybrat všechny záznamy tabulky KAMARADI

$sql="SELECT * FROM KARADI";

//Provedení povelu

$vysledek=mysql_query($sql,$spojeni);

//Filtrace záznamů

$pocet=4;

$jmeno=mysql_result($vysledek, $pocet, "PLNE_JMENO");

$narozeni=mysql_result($vysledek, $pocet, "DATUM_NAROZENI");

echo "$jmeno<br />";

echo "$narozeni";

//Ukončení spojení s MySQL

mysql_close($spojeni)

?>

Vlastní filtraci výsledků zajišťuje funkce „mysql_result()“. Důležitým argumentem je v části filtrace záznamů proměnná $pocet. Říká, kolik řádek tabulky se má vlastně zobrazit. Od 0 do $pocet-1. Počet nalezených řádek  lze také zjistit použitím 

$pocet=mysql_num_rows($vysledek);
Uživatel také může počet zadat prostřednictvím formuláře. 

PHP skript končí prostým vypsáním výsledků. Aktivní čtenář jistě vyzkouší i jiné možnosti formátování výsledků. 

4.19 PHP a jiné databáze
Podobné funkce jako v případě MySQL má PHP i pro jiné profesionální databáze.  Jejich názvy se liší pouze předponami. Nepoužívá se „mysql“, ale předpona vystihující název jiné databáze. Např. pro 

· Informix je to „ifx“ (ifx_connect(), ifx_query(), ...)

· Microsoft SQL Server je to „mssql“ (mssql_connect(), mssql_query(), ...)

· mSQL je to „msql“ (msql_connect(), msql_query(), ...)

· PostgreSQL je to „pg“ (pg_connect(), pg_query(), ...)

· Sybase je to „sybase“ (sybase_connect(), sybase_query(), ...)

Jestliže se používá jiná databáze než výše uvedená, obsahuje PHP funkce pro tzv. ODBC (Open Database Connectivity). Jde o podobnou sadu výše uvedených funkcí. Začínají předponou „odbc“, tj. (odbc_connect(), odbc_query(), ...). Prakticky každá moderní databáze má ODBC. Použitá databáze se specifikuje v prvním argumentu funkce „odbc_connect()“. Proto počet uživatelů této otevřené „konektivity“ neustále roste.

4.20 Autorizace uživatelů
Jaké uživatele k databázi pustit, jaké ne. To je autorizace uživatelů. Jednou z možností je používání IP adres. PHP skript zjistí IP adresu vzdáleného uživatele a podle této adresy uživatele pustí dále např. k vyhledávání v databázi nebo ne. Jinou možností je použití hesla, které uživatel zadá prostřednictvím elektronického formuláře. jak se přenese textová proměnná od formuláře je jasné.

K autorizaci podle IP adresy není třeba žádný formulář. IP adresu počítače připojeného uživatele lze totiž zjistit přímo z úrovně PHP skriptu použitím funkce

$ipadresa=getenv("REMOTE_ADDR");

Teď je možné rozlišit pomocí např.

if ($ipadresa != "255.36.2.51") {

  echo "Uživatel není autorizovaný";

  }

else {

  echo "Uživatel je autorizovaný";

  }

4.21 Počítadlo návštěv
V kapitole o Webu byla zmíněna možnost realizace počítadla návštěv přihlášením se na specifickém serveru. Díky předchozí práci se soubory může být všechno jinak. Počítadlo lze udělat vlastními silami. Zmíněný obrázek, který ukazuje počet návštěv je možné vytvořit přímo v PHP. Protože vytváření obrázků v PHP již přesahuje možnosti tohoto textu, je na místě poprosit laskavého čtenáře o toleranci počítadla jednoduššího. Skrytého pouze pro vlastní potřebu. Takové počítadlo je možná i přiměřenější.

Princip je jednoduchý. Do XHTML kódu Web stránky se vloží PHP skript, který se spustí při každém nahrání Web stránky. Vlastně stačí pouze ze souboru přečíst stávající stav počítadla, přidat jedničku a soubor opět uložit. Jistě je možné to zdokonalit např. tím, aby se z jedné IP adresy brala maximálně např. 1 návštěva za hodinu, počítaly různé statistiky. To teď není důležité.

Nechť je na Web stránce obrázek. Počet návštěvníků Web stránky lze zjednodušeně zaznamenávat pomocí následujícího PHP kódu vloženého do XHTML skriptu (soubor phppocitadlox.php):

<?php echo "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"iso-8859-2\"?>\n"; ?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

      "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title> Galerie obrazku </title>

</head>

<body>

<img src="stromy1.jpg" width="300" height="300" />

<?php

$pocitadlo=file("/home/uivt1/pklan/public_html/data/pocitadlo.txt");

$novy_stav=$pocitadlo[0]+1;

$ukaz_pocitadlo=fopen("/home/uivt1/pklan/public_html/data/pocitadlo.txt", "w");

fwrite($ukaz_pocitadlo, $novy_stav);

fclose($ukaz_pocitadlo);

echo "<p><big>Nový stav počítadla je: $novy_stav </big></p>";

?>

</body>

</html>

Stav počítadla je uložen v souboru pocitadlo.txt. Na Web stránce je vložený pouze obrázek. PHP skript pomocí funkce „file()“ zjistí stav počítadla a připočte se 1. Smaže se obsah původního souboru (mód "w" při otevírání souboru), uloží se nový stav v proměnné $novy_stav a soubor se uzavře. Lze to i jinak, tohle řešení však vypadá názorně. Stav počítadla se pomocí „echa“ vypíše pod obrázek. Je možné ověřit, že se stav po každém nahrání o 1 zvýší. Na počátku byla do souboru pocitadlo.txt uložena 0. Odpovídající Web stránka je:

[image: image25.png]Novy stav pocitadla je: 12
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4.22 PHP na Webu
Na následujících Web adresách (jasně, kromě www.php.net) lze nalézt mnoho dalšího o PHP, užitečné PHP skripty apod. Mnoho z nich je současně užitečným zdrojem také pro JavaScript.

· www.zend.com - Stroj zvaný Zend je základem PHP4. Místo pro PHP vývojáře. Budoucnost PHP.

· hotwired.lycos.com/webmonkey/ - Webmonkey, pod „Programming“ sekce věnovaná PHP, řada PHP skriptů.

· www.weberdev.com - WeberDev, favorit PHP vývojářů, množství PHP skriptů

· www.phpbuilder.com - PHPBuilder, dobrý studijní materiál pro PHP

· www.devshed.com - DevShed, mnoho příruček, článků, analýz, otevřené prostředí

· www.thickbook.com - přídavný informační zdroj k níže uvedené knize o PHP „PHP Essentials“. Tipy na další knihy o PHP.

Elektronická diskusní skupina o PHP je možné zjistit např. na Web adrese marc.theaimsgroup.com (heslo PHP).

4.22 ASP
ASP (Active Server Pages) je skriptový jazyk serverů s podobnými možnostmi jako PHP. ASP pracuje na Microsoft NT serverech. ASP skripty jsou většinou propojeny s VBSciptem, což je alternativa JavaScriptu (zmíněná v kapitole JavaScript). V ASP skriptech je ale také možné použít jak JavaScript, tak XML. ASP soubory nesoucí ASP skripty mají příponu .asp. K jejich použití je třeba NT server. Ten je možné používat např. ve Windows 2000.

Začátečník najde o ASP mnoho dokumentů včetně úvodní příručky (také o VBScriptu) např. na Web adrese www.activeserverpages.cz. 

4.23 JSP
JSP (Java Server Pages) je technologie navržená firmou Sun Microsystems jako způsob vytváření dynamického obsahu Web aplikací. Technologie je úzce spojena s programovacím jazykem Java (pozor, Java je zcela něco jiného než JavaScript). Proto je možné mít uvnitř HTML (XHTML) dokumentu přímo  komponenty jazyka Java. 

JSP je zjednodušeně řečeno něco jako PHP, ovšem v Javě. Do HTML (XHTML) dokumentu se JSP programy vkládají mezi <% ... %>. Před jejich vykonáním je nutné je přeložit JSP překladačem. Vznikne tzv. Java servlet. Soubory s JSP programy používají rozšíření JSP. Pro další informace asi na některý vyhledávač a zkusit heslo „JSP Primer“.

4.24 Literatura o PHP
Jako dobrou knihu pro začátečníky lze doporučit např.

Meloni J.C. PHP Essentials. Prima Publishing, Rocklin, US, 2000 

Uvedenou publikaci napsala žena. Je skutečně vysoce čtivá a srozumitelná. V současné době autorka připravuje druhé vydání.

Kapitola o PHP je také v již zmiňované knize

Sanders W.B. JavaScript Design. New Riders, 2002.
Kapitola se zaměřuje především na spolupráci JavaScriptu a PHP včetně základních funkcí MySQL.

Skutečně obsáhlou příručkou spíše pro profesionály (867 str.) je kniha

Welling L. Thomson L. PHP and MySQL Web Development. Sams Publishing, 2001.

Věnuje se zejména propojení PHP a MySQL a souvisejícím aplikacím. Lze zde nalézt snad všechny známé aplikace. Samozřejmě podrobně popsané.
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